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OBJETIVOS:

Fresentar al alumno que le permitan describir v resolver una clase
sencilla de problemas. Introduceidn a un método de derivaciton formal
de algoritmos. Resolucidn de un problema de complejidad medis
(especiticacitdn, derivacién e implementacién de algun lenguaje de
programacion,

PROGRAMA

1.- NOCION DE ESPACIO DE ESTADO. Nocidn de variable de estado

y especificacidn. Interpretacion de las especificaciones como el
conjunto de estados que lasg satisfacen. Concepto de computacién vy
programas como maguinas transformadoras de estados.

2.~ MAGUINA DE ESTADOS. Especificacién de las operaciones de

una maquina en terminos de la transformacidn de sstados gue realiza.
La maquina de dibujar (operaciones elementales Yy composicion
secuencial ). Resclucion de propblemas sencillos. '

3.~ UN LENGUAJE DE FPROGRAMACION. Especificacién formal de las
sentencias de un lenguaje de programacidn imperativo. E1 comando que
"no hace nada": Skip. Variables de programa. Asignacion. Comando de
desicion generalizada: Alternativa. Abstraccibébn de procedimiento:
Funcién v Accion. :

4.- TIPUS ABSTRACTOS DE DATOS. Especificaciéon e implementacitn.
Utilidad como herramienta enriquecedora del lenguaje. Especificacién
e implementaciétn del lenguaje. Especificacion e implementacidn de
algunos tipos sencillos.

5.— TRATAMIENTO DE ESTRUCTURAS SECUENCIALES. El1 tipo de

spcuencia. Ciclos: la sentencia de composicion itinerativa. Invariante
y variante de un ciclo. La prueva de correcciéon. Tratamiento de
secuencias: el tipo Cinta tin marca final. Abstracciones de secuencias
(cintas sobre cintas). El tipo cinta con marca inicial. Implementacion
de cada modelo sobre otro. Especificacidédn v rescluciéon de problemas
que involucren tr@tamientos secuenciales.

.=~ EL TIPO ABSTRACTO ARREGLDO. Visidn del arreglo como caso
particular de las secuencias. Algoritmos sobre arreglos (ordenacidén,
bdaqueda}. Ventajas.

Especificaclién, disefio e implementaciéon de un provecto de taller con
el ocbietivo de afianzar los conceptos adguiridos a lo largo del curso.
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