2do Cuatrimestre 1892 ;2
FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES
@) ARTAMENTO: Computacion

. ASIGNATURA: .Programacion Orientada a Objetos

CARRERA/S:..Licenciatura en Cs. de la Computacion

CARACTER: .optativa........ (indicar el es obligatoria u optativa)
- PUNTAJE:...... ;.2 ......... (en caso de ser optativa)
DURACION DE LA MATERIA:..cuatrimestral.....(indicar si ees cuatri-
mestral o-anual).
ORAS DE CLASE: a)'TEO/PRAC....3. HS. b) PROBLEMAS ........ HS.
c) LABORATORIO... HS. d) SEMINARIOS........ HS.
e) TOTALES..... 3. HS.

- ASIGNATURAS CORRELATIVAb' .Programacion de ........
.............. ..............bompubadu.aa 5

PROGRAMA:

1. Introduccidén al modelo de objetos
1.1 Conceptos baeocos
Objeto, mensaje
Programa
Realaciones entre objetos
Clases: abstractas y concretas
Herencia: simple y miltiple
Polimorfiemo y brinding dinamico
Instanciacién de claeses

. Smalltalk/V

2.l Colecciones
2.2 Estructura de . control como meneajes. Se ejercitaréa construyendo
nuevas estructuras de control

2.3 Interfases. Paradigma model-pane-dispachter
3. Anslieis y dieefioc orientado a objetos. Introduccion

4. Disefio basado en responeabilidades

4.1 Fase exploratoria .
Identificacion de clases
Identificacién de responeabilidades
Colaboraciones

4.2 Fase analitica

Jerarquia de herencis
Subsistemas

Protocolos
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