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HORAS DE CLASE: a) TEORICAS....4. HS. b) PROBLEMAS ........ HS.
c) LABORATORIO.6. HS. d) SEMINARIOS........ HS.
e; TOTALES..... 19 HS.

ASIGNATURAS CORRELATIVAS:...Organizacién del

Computador;..Logica;..... R

«.Laboratorio Il...... ceveuuvuus e st s s e ean e a e e

. PROGRAMA:

1.~Un 1lenguaje para especificar acciones y una metodologia para
desarrollar simulténeamente los problemas con !'su prueba de
correccidén: Precondicién mées débil. La precondicién més débil
como semantica de un pequefio lenguaje de programacién. Comando
skip. La precondicién més débil de la composicién . Asignacién.
Alternativa. Teorema de la alternativa. Construccién de progréamas
aplicando el Teorema de la alternativa y asignaciones. Iteracién.
Construccién de invariantes y funciones de cota a partir del
estado final. Construccidn de ciclos a partir del invariante y la o .

cota. Algoritmos de ordenamiento como caso de estudio (inaercion,
molecoidn).

2.-Precondicién méds débil de la llamada a procedimiento. Teoremas

utiles. La recursién. Dividir para conguistar: Algoritmo de

ordenamiento como caso de estudio (megersort, quicksort).
. Backtracking.

3.-Tipos abstractos pila, cola, A&rbol, cola de prioridad.
" Especificacién de  problemas mediante tipos abstractos. El
Problema del diccionario.

4.-Implementacién de tipos abstractos. La funcién de abstraccién.
Prueba de correccién de una implementacién. Implementacidén de las
funciones mediante accliones, usando precondicidén mas débil.
Diversas implementaciones de diccionario. Nociones elementales de
adeocuacidén da una implementacidén: algoritmos . de ordenamiento
(seleccion vs. heapsort) como caso de estudio; backtracking como
caso de estudio; representacién del estado.
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