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CARACTER:optativa......... (indicar si es obligatoria u optativa)

PUNTAJE:..... 2 i e e (en caso de ser optativa)

DURACION DE LA MATERIA:cuatrimestral....... (indicar si es cuatri-

mestral o anual).

HORAS DE CLASE: a) TEO/PRAC.Q.SL. HS. ©b) PROBLEMAS ........ HS.
c) LABORATORIO... HS. d) SEMINARIOS........ HS.

. e) TOTALES....3.. HS.

ASIGNATURAS

CORRELATIVAS : . it i s ittt ttseneeteensnaanasasecscaneansanasansnsnmen

PROGRAMA:

I- Didactica general.

1- Teoria de 1la Educacién. Didactica y Tecnologia Educativa.
Didactica General y didactica especial.

2- Elementos de Teoria del aprendizaje. La 1investigacién
cognitiva del proceso de ensefianza-aprendizaje.

3~ ERlementoes de disefio instruccional. Obijetivos. contenidon.
.ctividadee, medios y evaluacidon. Disefio curricular.

II- Didédctica especial.

4- Andlisis cognitivo de lae tareas de computaciodn.
Representacioén del conocimiento computacional. Caracteristicas de
su aprendizaje. Aprendizaje significativo de la computacioén.

5- La resolucién de problemass y la programacién. Especificaciédn
de = procedimientos. Utilizacidn del lenguaje natural.
caracteristicas, ventajas y desventajas. Lenguajes simplificados
y lenguajes de especificacién.

66— Taxonomia de eaerrorea: ainthcoticnos. memAnticom v l1dgicons.
Identificacién y diagnéstlico de errores.

7T- El estilo de programsacién. Caracteristicas y su ensefilanza.

8~ Dinémica de la clase. Aprendizaje cooperativo. El1 laboratorio
de computacién. Disefio y evaluacién del msaterial.

g- Conceptualizacién de la computacidén como dieciplina,
paradigmas y planificacién curricular.
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