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‘ ’ UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES

FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES
DEPARTAMENTO: Qomputacién

ASIGNATURA: Adquisicion Automatica de Reglas

CARRERA/S:. .Licenciatura en Cs. de da-Computacién................

CARACTER:.. .optativa...... (indicar Bi es obligatoria u optativa)

PUNTAJE:....... b (en caso de ser optativa)

DURACION DE LA MATERIA:..cuatrimestral.....(indicar si es cuatri-

mestral o anual).

HORAS DE CLASE: a) TEO/PRAC....5. HS. b) PROBLEMAS ........ HS.
c) LABORATORIO... HS. d) SEMINARIOS........ HS.
e) TOTALES..... 5. HS. .

ASIGNATURAS CORRELATIVAS: . .Modelos Computacionales de

Aprendizaje.......

...Adquisicién Autométicas de Keglas o Laboratorio VIiil-A
Generacién Automdtica de Conceptos
Modelos de Aprendizaje Analégico...

PROGRAMA: )

Parte 1: Introduccién al Aprendizaje Automatico
Introduccién, definicién, conceptos generales.
Orientaciones de la investigaciones, campos de
aplicacion.
Una caracterizacién de los modeloe de aprendizaje.
Aprendizaje Humano vs Aprendizaje Automético.
Repefian hiatdéricoa.
TP1: Investigacion del tema en base a Articulos.

Parte 2: Algoritmos inductivos bésicos

La induccién como Bisqueda Heuristica. Un paradigma
general.

Reglas de Generalizaciodn.

Espacio de Versiones y Eliminacién de candidatos.

- Algunos ejemplos: EC, IDX, STAR y VERE.

TP2: Pruebas, andlisis y mejoras a los algoritmos

bdsicos, utilizacién de articulos.

Parté 3: Utilizacién de herramientas extraccién automédtica de

conocimiento.

Caracteristicas de las areas de aplicacién apropiadas.

Téonione de ohtencién vy validaeiédn de conjuntom  de
entrenamiento.

Inmplementacidn de algoritmos de extraccidn de

conocimiento a partir de ejemplos.

Andlisis de resultados parsa la determinacidén de
extensiones.

Implentacién de extensiones. :

Coneideraciones finales, andlieie de resultados y

posibles mejoras.

Otros modelos de aprendizaje.

Informe final.
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