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UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES

FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES
DEPARTAMENTD: Computacién..-.:,A.I...-..-.-II.lll.ll.l......ll.l-.l.

ASIBNATURA: ..Programacion de Computadores || Chassesasesaanann
\
CARRERA/S:..Licenciatura en Cs. de la Computacion...seeeeseeeusns

CARACTER:.obligatoria.....{indicar si es obligatoria u optativa)
PUNTAJE: o v o =—————— ceennanas (€N caso de ser optativa)

DURACION DE LA MATERIA:.cuatrimestral......lindicar si es cuatri-
mestral o anual).

HORAS DE CLASE: a) TEDFTCAS....S. HS. b) PROBLEMAS ....3... HS.
) LABDRATORIO... HS. d) SEMINARIOS........ HS.
e) TOTALES.....6. HS.

ASIGNATURAS CORRELATIVAS:.Organizacién del Computador- Légica-
Laboratorio.lll.ll---lllll'l-.llll..ll.‘.l'll.-..-l.l.'-l.-.'l-.-.

PROGRAMA:
1) Estudios sobre algoritmos: tiempo promedio y cotas.

2) Tipos abstractos de datos lista, pila vy cola.
Iplementaciones.

3) Recursividad. Divide-and-conquer. Eliminacion de la
recursién. Caso de la recursién directa e indirecta.
Backtracking. :

4) El1 tipo abstracto del dato arbol. Arboles n—arios y
binarios. Representaciéon de arboles binarios. Recorrido
de 4&rboles binarios. Arboles  binarios de blisqueda.
Arboles bal anceados. Implementaciones.
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5) El tipo abstracto de dato diccionario. Su
representacidén mediante Arboles binarios de blisqueda,
arboles balanceados, hashing. El tipo abstracto de datos
cola de prioridad y sus implementaciones.

6) Tipos abstractos de datos con ordenamiento. Modelo de
ordenamiemto interno: esquemas | simples, quicksort,
heapsort, bin sorting. Una cota inferior para el
ordenamiento con comparaciones y problémas relacionados.
El modelo de ordenamiento externo.

7) Sintesis de andlisis de algoritmos. Sintesis de
disefo de algoritmos: divide-and-conquer, backtracking
y construccidén incremental.
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