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Dhietivos generales:

e al fipalizar el cuwrsn, el asistente sea
capar der -—conocer los términes basicos, las definiciones y las
toonicas de la Ingenieria de software,

~Aplicar modelos de la I8 a organizaciones arbitrarias para
diagrnosticsr su machwrer tecrnol doica, ,

—elaborar un plan para instalar las técnicas de la IS en
wuna oroganizaci on,

—~disefar métricas adecuadas para medir calidad v estimar
variables de provecto de un proceso de desarrollo de software,

~calcular variables econémicas de un provecto de desarreollo
de software. .

-En funcidn de esos obigtivos generales, se proponen los
siguientes modulos: ‘
Modulo 1: definicidn v Jdustificecion de la inaenieria de softweare.
Obietivos: a1 finalizar el médulo el asistente estard capacitado
para:comprendesr la necesidad de wia Ingenieria de software, conocer
la definicién de Ingenieria de softweare, comprender el significado
prentmico de 1a Ingenieria de software.
{bistivos especificas: al fFinalizar el médulo, gl alumo estaré
capacitade paras

Hado wn porovecto de dessarrollo de software, entender
las necesidades econdmicas que 1o motivan,

dada la situacidn problematics gue plantea el
gesarrollo de software, conocer el valor de las soluciones
patructuradas.
Contenido: definicidn de Boehm de la ingenieria de software.
Estadisticas de costos, demanda, mantenimiento v efectividad en el
desarrollo de software. Lla crisis del software.
Moadule 2: sistemas vy software en las oroganizaciones.
hjetivos: al finalizar el omddulo 2] asistente estré capacitado paras
comprender el porgué vy el parae gué de la I8, distinguir entre hacer
software y hacer programas, evaluar el rol de la I8 en las
CrQAnI T arl ones.,
fhjetivos especificos: al fimalizar el médulo, el alumno estard
capacitado para:

dada wnae oraanizacidn, reconocer sus subsistemas
desde el punto de vista de la Ingenieria de software,

dado wn sistema de informaci dn de wna organizaci én
dada, reconocer la relacion entre los datos v la informacidn,
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f;‘ dado un sistema de informacidn de ana organizaci on
dada, reconccer sus componentes formaleees e informales,
3 dada wna orpganizacitn cualguiera, analizar su madure:z

“ cnol 6gica,
dado un provecto de sistemas reconocer la relacidn

entre éste y el provectn de software,

dado uwn proyecto de software., reconpcer las stapas que
lo componen, segun distintos modelps gue se pueden aplicar.
Contenido: propésito y definicion de software. Sistemas producto. Los
sistemas en las organizaciones: componentes. Ciclo de informacién.
Informacién v datos. Modelo de crecimiento de Nolan v Nortom. Modelo
de Madurez tecnoldégica de Humphrey. El provecte de sistemas v el
proyecto de software. Modelos del proceso de desarrollo de software:s
Code-and-Fix, Royvce, Metzger, Yourdon, Ralzer, Connel v Schafer,
Boehm.

Médulo T3 Métricas en software.

Dbijetivos: al finalizar el modulo el asistente estard capacitado para
construir métricas de spftware, evaluar métricas de softwares,
Objetivos especificos: al finalizar el médulo, el alummo estard
capacitado para:

dado un provecto de software bajio un modelo del
proceso de desarrollo, determinar métricas adecuadas de estimacioén de
resul tados,

dado wn modelo de procesn de desarrollo con téonicas
gstructuradas de desarrollo, determinar métricas de calidad
aderuwadas,

dada una organizacién de desarrolo de software,
sugerir la estructura Qrganizatiba aque permita el aprovechamiento de
las métricas,

tdadas ciertas métricas previamente seleccionadas por
el Ingeniero de software v los valores observados para ellas,
determinar el valor de los resultados sequrn algon modelo
econométrico.
Contenidor Definicion de métrica. Caracteristicas deseables de una
métrica. Uso de las métricas. Proyeccién de resultados. Medicién de
la calidad de la estimacidén. Personal afectado a la estimacién,
Actividades relarionadas. Métricas de volumen, Métricas de
pstructuras de datos. Métricas de logicaw. Ciencia de software.
Métricas de esfuerzo y costo. Micro-modelos de esfuerzor Halstead,
Woodfield, modularidad, Rasili, Gordon, Curtis. Macro-Modelos:
Walston Felix, Cocomo, Softcost, Copmo.

Médulo 4: Construcciédn de modelos de sistema.
Objetivos: al fipalizar el médulo el asistente estard capacitado
para: comprender la necesidad y utilidad de l1os modelos,
comprender las ventajas y desventajas de los lengualies
textuales v graficos,
conocer ASML v sus herrmientas de descripocion de modelos.

Obietivos especificos: al finalizar el médulo, o]l alumno estara
capacitado para:s

dado un provecto de desarrollo de software encarado
con ABML, describiv la secuencia de construcci én de una
especificacion estructuwrada completa, enumerando los modelos gue la
componen v sefialando la relacién entre ellos,

dado wn modele particulsr gue forma parte de la
documentacion de un provecto de desarrollo de software, describir la
secuencia de construccidn del mismo, enumerando los documentos gue 1o
componen v safalando la relacién entrre ellos,

dado un modelo particular gue forma parte de la
documentaci on de un proyecto de desarrolloeo de software, describir la
secuencia de construcci én del mismo. enunerando los documentos que 1o
componen v sefalando la relacién entre ellos,

Hdada una lista de eventos, conpcer su funcion en la
construccidn del modelo, :

dado un diagrama de contexto, describir sus
componentes v su funcioén
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A dado un diagrama de flujo de datos, nombrar sus componente e
identificar sus funciocnes, evaluando su calidad,
‘ dado un diafragma de entidades v relaciones, enumerar sus
rtes, nombrar sus funciones y evaluar su calidad,
.. dada una minisespecificacidn por pre y post condicién,
explicar su funcidn en el modelo e interpretar su siagnificado,
dado un diccionario de datos, edplicar su uso en 1a
construccidn de un modelo y evaluar su calidad,
dado un diagrama de transicién de estados, expresar los
cambios de estado que simboliza vy evaluar su calidad,
’ dado una carta de estructura, explicar su uso, interpretar
s contenido y evaluar su calidad.
Contenido: modelos v siztemas. Modelos graficos v modelos de texto.
Herramientas, lista de eventos., Diagramas del contexto. Diccionario
de datos. Diagramas de entidades v relaciones. Diagramas de fluio de
datos. Explosiones de nivel. Miniespecificaciones. Cartas de
estructura. Cohesidn v acoplamiento. Diagramas de transicién de
estados. Hoias de ruta de pantallas.

Médulo S Actividades del relevamiento.
Objetivos: Al finalizar el médulo el asistente estard capacitado
paras

comprender el rol del relevamiento en un provecto de software,

construir los documentes preopios del relevamiento.
Obietivos especificos: al finalizar el médulo, el alumno estars
capacitado para:s )

dado vwn provecto de software, establecer los alcances

del sistema, N

dado wun provecto de software, fijar los beneficios
esperados,

dado un provecto de software, definir los usuarios
esencial es,

dado un proyvecto de software, definir los ohjetivos
funcionales, de eficiencia, de seguridad v de mantenimiento.
Contenido: Las primeras actividades. Modelo del ambiente. Alcances.
Usuarios. Beneficios esperados. Determinacién de obietivos,
Funcionales, de sequridad, de eficiencia v de mantenimiento.

Médulo &: Factibilidad del provecto.
Objetivos: al finalizar el médulo el asistente estaréd capacitade
parat

establecer la factibilidad técnica de un provecto de software,
establecer la factibilidad operativa de un proyecto de
software,
establecer el riesqgo de un provecto de software,
analizar financieramente el provecto de software.
bhietivos especificos: al Ffinalizar el modulo, 1 alumno estard
capacitado para:s
dado un provecto de software, identificar los
procesos que puedan resultar en problemas no computables,
dado wn proyecto de software, identificsr los
procesos que puedan resultar en problemas de complejiidad exponencial,
dado un proyecte de software, identificar los
problemas operativos que puedan derivarse de su instalacidén,
dado un proyecto de software, establecer los
parametros micro-econdmicos del mismo,

; dado un proyectn de software, amalizar el riesqgo que
entrafia encararlp, establecer si esse riesgo es aceptable v determinar
las medidas gue permiten conducir el provecto manteniendo el riesgo
bajo control.

Contenido: computabilidad. Problema de la parada. Compleiidad
algoritmica. Problemas duros. Operatividad., Impacto del software
sobre el sistema glcobal. Andlisis financiero. Valor presente. Tasa de
retorno. Fluijo de caja, Vida Gtil. Retorno de la inversién. Periodo
de repago. Concepto de portfolio. Definicidén de riesgo. La gerencia
de proyvectos dirigidos por el riesgo. Variables que intervienen en el
riesgo. Modelo de Mac. Farlane. Modelo de Boehm. Medidas de control.
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- Metodol ocia:s El curse se dictard en clases tedricas semanales de dos
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"Aofas, sequidas de el estudio de un caso. Los alumnos deberan

completar el material del misme como parte de 1a evalunaciaon. El
ramen final consistira en preguntas relacionadas con el desarrolle
b1 caso. Se habilitaran twnos de consulta para evacuar dudas
resultantes de la resolucion de los problemas el caso.

Riklingrafia:

Los Clasicos

Block, "The politic of projects’,

Boddie, "Crunch Model: Building Effective Svatem on a Tight
Schedule’,

EBoehm, "Software Engineering Ecornomics,

Brooks, "The Mythical Man-Month" .

De Marco, "Feopleware',

Grindley & Humble, "The Effective Computer: an MBO Approasch”,
Nolan, "Managing the Data Resource Function®,

Yourdon, "Managing the System Life~Cyole',

Novedades:

i Rone .o

Fressman, "Making Software Engineering Happen',

Frototipacian:
Connel & Schafer, "Structured Rapid Frototyping”,
Wond & Silver, "doint Application Design',

Métricas: .

onte. Dunsmore & Shen, "Software Engineering Metrics &
Techni ques",

De Marco, "Controlling Software Frojects”,

Grady % Caswell, "Software Metrics: Estahlishing a company-wide
Program’,

Flan de contingencias:
Taigo, "Disaster Recovery Firanning”.
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