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PROGRAMAS

1. Introduccidn a la Inteligencia Artificial:s
Definicién, aplicaciones y aspectos filosé6ficos de la IA. Defini
ciones de nucleo de IA en términos de: Lenguajes y Herramientas
de IA, Bisqueda Heuristica, Légica, Adgquisicion vy Reprezsentaci én
del Conocimiento,

Z. Lenguajes y Herramientas de IA:
Lenguajes Procedurales y declaratives. Paradigmas de algunos len
guajes usados en JA: funcionales (LISP, SCHEME), orientados por
patterns”™ (HOPE, KRC), légicos (PROLOG, FOL), crientados a obje—
tos (BMALLTALK).

S. Basqueda Heuristica:r

Definicidn formal de "Problemas”. Representacitn de problemas.
Sistemas de Produccidn. Algoritmos versus blusqueda. Rasqueda en
grafo. Algoritmo de control. Bisqueda Sistemitica y Split—and-
Prune. Representacidn en espatio de sstados y Reduccion de pro-
blemas. Incorporacién de heuristica en el procesc de basqueda.
Relacidén entre sistemas de produccién y sistemas expertos., Pro-
cedimientos de satisfaccion vy optimizacién. Batisfaccion de res
tricciones. Propiedades formales de los métodos heuristicosiConm
pletitud, admisibilidad, consistencia. Factores que afectan la
basqueda: El problema de la representacién vy el problema del
contexto "frame problem”, direccién en gue se conducird la bds—
fqueda. Grado de reversibilidad del sistema: Sistemas conmutati-—
vos y monoténicos. Reduccidn de la complejidad de la representa
cién., Analisis de la eficlencia .de l1os métodos de busgueda.

4. Légitca y deduccidn automaticas
Reglas de inferencia. Unificacién. Forma clausal. Universo de
Herbrand. Resolucidén., Estrategias de control para resolucion.
Clausulas de Horn. Abduccidén e Induccidn. Légicas no mondtonas.
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5. Representacién del Conocimiento:
Rol de la representacién en IA. Calculo de Predicados, Redes Sg

manticas, Dependencias conceptuales, Frames, Primitivas Seminti
cas.,
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