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FROGRAMA:
. Lo—frguitectuw s Secuenciales.
Introducci én

bridades funcionales-~Procesador- Subsistenss  de Memoria.
Subsistemas de EntradasBalida.
Exocargitectura-Endoargquitectuwra~Microarguitectuwa-Iinterconesién
de Unidades Funcionales-Estuctura de Buses.
rganizacidn de Frocesadores-Unibus-Maltibus-
Mioroprogramas.

rganizaci én cle mamor i a-Formato e Instrucciones—Modos de
direccionani ento-RAM-FROM-Memor i as frnter leaved-Memnorias

Asocativas— Memoria Cache-Multipuertas v conesiones a través de
lineas {Orosshar Switch)-~-Memoria Virtual.
Entrada/salida-Modos de Transferencia-—
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.
~temas de estudics. El capitule 4. -estard destinado a estudiar

Transferencia e Datos Baio Control de
Frograma-Transferencia de Datos cornn mecanismos  de
Interrupcidn-Transferancia directa de aemoria (DMA) -
Canales selectores ¥ Multiplexmres-Frocesadores de

EntradasSalida (I0Ps)-Configuraciones de Entrada/Salida
e sistemas con memoria Cache.

2.~ Arquitectuwras Faralelo

Introducci én.

Clasificacidén de Flynn

Clasificacidn de Feng (Brado de Paralelismo).
Aargquitecturas Fipeline,

Fipeline Estatico v Dimdmico-Tablas de
Reservaci dn-Fipeline arn Maguinas SIS8D-Prebasqueda de
Instruccioneg—-Maneio e Saltos-Frocesadores
vectoriales-Funcionamiento-Formato de
Instrucciones-Faralelisme Temporal.

Arquitecturas SIMD-Funcionami ento-Componentes—Procesadores

"ARAY"-FParalelisme Espacial.
Frocesadores Sistdlicos-0dlgunos Algoritmos.
Multiprocesadoress (MIMD)-Multicomputadoras-—

Acoplamientos Déhites % Fuertes-
Procesadores MP, Duales y Diddicos-
Arguitecturas Distribuidas-Topologias de las Hedes-Conexiones
Totales, Farciales, Jeriarguicas, EStrella, Anillao, Bus

Multiacceso, Crossbar SBwitch-Cubos.

Fe-Teonologi as.

Introducci dn.
CISC-RIBC~-WIGE,

4. ~Arouitecturas nuevas.
Introducci édn.

Flujo de Datos (Data Flow)-Faguetes de Operacién-
"PData Tokens' -Data Flow Estaticos v Dindmicos—-Lenguaies
Aesoci ados.

Muevas Clasificaciones: Taxonomias (Clasificacidn de Skillcorm).

El  objetivo de lose capitulos anteriores es el de presentar el

eatado actual de las Arguitecturss de Computadoras v o sus
tendenci as., Se pedird &l alumno gue compare las distintas
Aroguitecturas, encuentre ventajas vy  desventajas v proponga

mmdi{iﬁacianes. Se le pedird ademids qgue analice articulos de
revistas v  otras fuentes para  conparar sus contenidos con los

sapecificamente las tendencias en los disefos, luego su contenido
varfarid a medfida que la tecnologia lo hags.



S.-Revisidn de Histemas Qperativos

Conceptos bésicos de los Sistemas Operativos.

Funciomes de los Sistemas Operativos.

Vigidn de los administradores de los Sistemas Operativos
Asoctacidn de la Argeitectura de uma Computadors vy su Sistema
Operativo.

Interrupciones.

Robod de Ciclos.

Concepto de ejecucidn de Modeo Masstro v Modo Esclavo.

Revisidn de periféricos vy Archivos.

Revigi dn de Ensambladores, Compiladores vy Editores de Vinculos.

. -Introduccidn a los Sistemas Operativos

Concepto de Proceso.

Sistemnas Batc, de Tiempo Compartido v Tiempo Real.
Concepto de Interaccidén y transacciones.
Multiprogramaci dn.

Multipraocesaml ento.

Lenguaje de Contreol v Comandos.

Eiecucidn condicionada.

Disedo de Capas.

7.~Administracidn de Procesador.

Conceptos de Trabajo, Etapa, Programa v Tarea.
Multitarea.

Flanificadores de Trabajio.

Flanificadores de Frocesador,

Foliticas de fAsigrnacidn de Frocesador. Algoritmos.
Concepto de "Working Set”.

Sincronizaci dn., Semdforos.

Multiprocesamiento.

Procesos Concurrentes vy Distribusdos.

Los alumios deberdn describir la interaccién de las rutinas gue
atiendern las interrupciones, determinar los eventos gue provocan
transiciones. Disefar la base de datos gue contenga los blogues
de control de los programas,.  Frogramar rutinas de atencidn de
interrupciones  incluvendo el concepto de semnédforos. Determinar
planificaciones para distintas arguitectuwras.



g.-Administraci &dn de Memaria

Bimple Contigus.

Farticionada Fija.

FParticionada Variable.

Particionada Variabhle Reubicable. (con compactacidnd.
Paginacidn.

Swapping-Overlavs.

Concepto de memoria vivrtual.

Faginaci én conn Demanda.

Segmentaci dn.

Begmentaci dn paginada.

En cada método de administracidn se explicardn las necesidades de
nardware vy software, tablas vy algoritmos que cada uno reguiera,
ventajas v desventajas, tendencias.

Be pedird al  alumno Lque compare  los distintos métodos y sus
algoritmos, gue programe alguno de ellos v disefe téonicas de
ubicacitn de buwffere de entradassalida.

Peterminar las administraciones para distintas arguitecturas.

F.-fdministracidén de Periféricos.

Canales. Programa de Canal.

Unidad de Control de Periféricos.

Digpositivos dedicados v compartidos.

Digpositivos virtuales (SFO0OLING).

Flanificador de entrada’/salida.

Control ador de Trafico.

Manipul ador de Feritéricos.

El alumno deberd discutir las téonicas de asignacidn, estrategias
de acceso a perifériceos compartidos y téonicas de aprovechamiento
de periféricos, disefar la base de datos de trabaic para el
Control ador de Tratico.

Determinar el mejor aprovechamiento de Procesadores .

Centrales ern funci én de la Inclusidan de Procesadores de
Entrada/Salida.



10, ~Administracian de Informacién

Catdlogos v Bubcatdlogos.

Catdlogos de usuarics y archivos.

Controles de Acceso.Concurrencia.

Lista de Control de Acceso y Lista de Control de Usuarios.
Concepto de Directorio v su contenido.

Rasqueda en catdlogos.

Algoritmos de Accesos.éloulo de direccidén fisice. Asignacidn de
papacio.Buffers. Lanzamiento de entrada/salida.

Los  alumnos  deberdn disefar un Lenguaje de Control de signacidn
de archiveos, catdlogos de dispositivos compartidos (LCDA v LW v
disedar tada la operacidn de entradassalida, asociando las
funciones de este punto con las del purnto F.-

1ti.~Disefo de un o Sistema Operativo rudimentaric con  los
administradores visto en los puntos anteriores.

1Z.-Rendimiento

Flanificacién de trabajos v procesos.
Flaniticaci dén secuencial.
Flanificacidén por pricoridades.
Flanificacidn por clazes.
Flanificacidn algoritmica.

El alumo deberd comparar el tiempo total de eiecucidn de un
conjuntce de trabajos  en distintas planificaciones, y determinar
cantroles de a&acceso para usuarios interactivos en funcidn de la
utilizacidn de recursas.

15, -Abrazo Mortal

Definicidén~Condiciones necesarias-Grafos e SEignaci dn
recwrsos-Frevencl én.
Formas de evitar abrazo mortal-Algoritmo el

Banquera-Deteccidn-Algoritmos de deteccidn~Recuperaci dn-Selecci 6n
de victimas-Inanicibn.



El  obietivo de este articulo es gue el alumno conprenda 1

Los  alwmnos deberdan resolver, mediante los algoritmos estudiados,
situaciones de abrazo mortal.

14, -Proteccidn v Seguridad

Frotecod én.
Dominivus de FProteccidén-Derechos de acceso-Matriz de Acceso-Takla

Global-Lista de Acceso-l.istas de Capacidad-Candados1lave
{Lock/FKey) ~-Conparaci én de las  Implementaciones-Estructuras de

Frotecoidn Dindmicas-Cambiocs de contenido en la matriz de Acceso.

Seguridad

PFrincipios de Disenon-Beguridad 5o e sistenas cle
Informacidn-Seguridad en Comunicaciones-Criptografia-Métodes de
Bubstitucion (Falabras Claves,DES, Ones-Time Pad)-Distribucidn de
Claves-—-Claves Pablicas (RBAY -

Seguridad en HRases de Datos Pdablices (Dependencia de los Datos,
del Tiempo, del Contento)

n formas

El ohjetive de este capitulo es gue los alumnog reconozca
ntimamente

de proteger datos vy gue esas formas  deben estar i
ligadas & los disefos de los sistemas.

15, -Froceseos concurrentes

Sistemas en Tiempo Real-Nicleo de Sistemas en Tiempo Real.

Tareas o Procesos.

Corrutinas.

Brafos de Procedencia-Condicioness de Bernstein.

Frimitivas Fork y Jdoin-Froblemas de Estructuracién-Frimitivas
FARBEGIN v FPAREND.

Grafos de Frocesos-Ejecuct dn~Compartici én de
Variables-Terminacion de Frocesas.

Froblemas de la Concurrencia-Exclusidén Matua.

Seccidén Critica.

Fremisas de Dijkstra.

Algoritmos de Exclusidn v Sincronizactén.

Soluciones Hardware-Soluciones Software.

Froblemas de FProductor vy Consumidor.

Problemas de Lectores vy Escritores.

Froblema de los Filosdéfos.

Variables Condicicnales.

AR

problemitica de la ejecucidn simulténsa de procesos que haoen us

b

de los mismos recwsos. Se le pedird gue encuentre soluciones a
situaciones de CONCUrrancla avitando ia destrucci &n che
informacidn, manterniendo sv consistencia v evitando abrazos

moyrtales.

Lo ~Frogramaci dn Concurrente



Modularizacién.

Monitores, definicidn, caracteristicas-Frimitivas WAIT y SIGNAL.
Ventajas sobre semdforos.

Fath Expressions-Ventajas sobre monitores.
Intercambio de Mendajes-Primitivas SEND v RECEIVE.
Singcronizacti dn.

Rendez-vous Débil.

Fendez-vous Extendido {(Fuerte).

Rendez -vous fsimétrico.

Asincronismo-Broadecasting.

Canales de Comunicacidn-Mailboxn.

Lenguajes.
Se pedird & los alumnos gque se encuentren scluciones a
situaciones de  concwrrencia utilizando las herramientas

erdplicadas.

17.-Bistemas Distribuidos.

Topologi as.

Redes de Computadoras-—LAN_

Sistemas de Administracién de Informacidn Distribuida,

Migracidrn de Datos v Trabaios.

Llamada & Frocedimientos Remotos.

Bincronizacidn-Manejo cle A ae o Mortal -Detecoidn e
Fallas—-Reconfiguracli én,

El okjetivo de este capitulo es aplicar los conocisientos
adguiridos en sistemas centrales sobre sistemas distribuidos vy
encontrar soluciones a los nuevos problemas planteados.

1. -Frincipics de Disefo

Foliticas ' Mecarmisnos-Revisi én del DiseRfo en Capas—tras
alternativas-Maguinas Virtuales-Generacidn de Sistemas.

1. -Historia-Tendencias de los Sistemas Operativos-Chsos reales
(VMAZTO- UNIY,etc.).

Ohjetivos

Los  alumnos, al finalizar el curso, esterdn familiarizados con
las actuales argquitectwas de computadoras vy sus  elementos
funcionales, las tendencias de disedo v los Bistemas Perativos
constitutivos de wun Sistema Operativo, bajo la optica. de un
disefador de sus componentes. Conocerdn alternativas de software
¥ sus necesidades de hardware.

Conocerdn los mecanismos intimos a través de los cuales un
Sistema Opsrative realizea la administracidén de un sistema de
conputacidn para brindar servicio a sus usuarios.
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Bibliografia Basica para fArquitecturas de Computadoras

Computer Architecture and Organization.Haves (MocBraw-Hill 19782
Computer Architecture and Parallel Processing.
Fai Hwang-Fayve Briggs (MocGraw-Hill 1985/84)

Bibliografia de Consulta para Arquitecturasz de Computadoras

Computadoras Digitales.Meinadier (Editorial AC 1975

Computadoras: Intraduccidon a las Arguitecturas Paralelo.

Carlos Bogni-bLuis Marrone (Editora Undcamp-Campinas (I ERAD
19346)

Aguitecturas no convencionales.

Carlos Bogni- Luis Marrone (Editorial Kapeluz (11 ERAI 1987).
Sistemas Multiprocesadores

Fedraz-Sanz-Usategul Faraninfo 1988).

Computacidn de la 3tal generacidn.

Feter Bishop (Paraninfo 1289).

Bibliografia Basica para Sistemas Operativas.
4

Qperating SBystems.Madnik-Donovan. (Prentice~Hall 1973)

bistemas de Tiempos Compartidos.Watson. (El1 Ateneo 1977)

Operating System JH.Lorin-H., Deitel (Addison-Wesley 1981)

Sof tware [par & Tempo Real. Ferreira Magalhaes. iEditora DA
Undicamp-Campinas (I ERBAI 1968&)

Fundamerntos de los Sistemas Operativos.d.M. Lister (G, 8ili 1986)
Sistemas Operativos. Disefc & Implementacidn. A, Tanenbaum
iPrentice Hall 1988).

Construccidn de Sistemas UOperativos Jorge Boria Rapelusz (IV
ERAT 198%) .

Sistemas OFerativos. Conceptos v  Disefo. Milan Milenkovic
(MoBraw-Hill 1988).,

Sistemas Operativos. Francisco Rueda (MoBGraw-Hill 1989).

FECHA: 26 DE FERRERQ DE 1990,
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