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PROGRAMA:

UNIDAD 1 ~ DESCRIPCION GENERAL DE_UN SISTEMA DE_COMPUTACION
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PARTE 1:X Breve resefa de la evolucisén de los sistemas de com
putacidn ..
PARTE Z:% Enumeracién y breve descipcion de los componentes de
"hardware "de un sistema de computacion
-~ Procesador central
~ Mapmoria
- Subsistema de Entrada/Salida
— Bubsistema de Comunicacién de Datos.
¥ Relacidn e interaccién entre los componentes de un sis
"tema de computacidn.
FARTE X3k Enumeracidén y descripcién de los componentes del “soft
ware" de base de un sistema de computacién
-Sistema Operativo, ambiente de mono vy multzprmgra
macidn.
—Compiladores y lenguajes de programacidn
-Viaculadores
—-Cargadores
~Monitores de redes y transacciones
-Engambl adores,

PARTE 1 : % Sistemas de Numeracioén
¥ Definicidén de "bit" vy "byte”
¥ Tipos de representacién de Datos en codige ASCII/
EBCDIC
- Binario y hexadecimal
- Decimal desempaquetado
- Decimal Empaquetado
- Punto Flotante Normalizado
- Ladena de caracteres
PARTE 2: ¥ Memoria principal de un sistema de computacién.
¥ Definicion de Direccidén de Memoria,
¥ Asignacidn de nombre a direcciones de memoria.
¥ Definicion de palabra v minima unidad direccionable.
¥ Descripcidén conceptual del funcicnamiento de la memoria
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~ Registro de entrada

~ Registro de salida

— Registro de Direccidn

. - Tipo de pedido

- _ ~ Codigo de resultada

*¥Ciclo de memoria

FPARTE 3

X Representacidén de los tipos de datos en memoria

¥ Codificacién en lengquaje ensamblador de los tipos de datos men
cionados

UNIDAD X - ARGUITECTURA DEL PROCESADOR Y LENGUAJE ENSAMBLADOR
PARTE 11 % Arguitectura Central :
Su funcién vy usa.
Descripeidn de sus componentes
» Unidad de control central
« Unidad Aritmética y Légica
- Registros de uso general Lo
» Registros de uso especial {base, limite, de
préxima instruccién, de puntera de stack, direccién del blogue de
control del proceso que se estd ejecutando,  de estado, de
interrupcidén, de instruccién). '
¥ Descripcion informal de la Palabra de Control de un
Programa
¥ Modo de aperacién de un procesadaor.
PARTE 2: % Evolucién de los lenguajes de programactién
- lenguajes de maquina
— Bimbélico del lenguaje de maquina {(assembler) v nece
-~ sidad de los ensambl adores, lenguajes de alto nivel Y
~ sus areas de accidny necesidad de los compil adores
- Concepto de reubicacion Yy "binder”, necesidad de los
vincul adores.
- Concepto de Biblioteca de programas
« Fuentes, '
« Compil ados/ensambl ados
« Eiscutables
~ Interpretes en sus distintas aceptiones.
PARTE T : % Lenguaje ensamblador
- Decodificacién de sentencias de alto nivel en
~ instruceciones de lenguaje ensamblador
- Beineralizacién del funcionamiento de un ensamblador
» Traduccién a Lenguaje de Magquina
« Resolucién de direcciones de identificadores
» Uso de Tablas de Rétulos.
- Descripcidn funcional del intérprete de ins
trucciones.
- ACCes0s a memoria en bisqueda de datos e instruc
ciones .
- Registros de uso general y tipos de direccionamiento
» Directo sin registro indice,
« Directo con registro indice ‘
« Indirecto sin registrpo indice.
» Indirecto con registro indice.
- Conjunto de instrucciones
- Aritméticas {decimal/punto flotante/binarig)
- Légicas
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Comparaci én
Bifurcacidén
Uso restringido {modo privilegiade)
» Manejo de Registros lndices
. Edicién
. Manejo de Stack
= Al ensamblador
- Macros ’
. Concepto
« Definicién en Lenguaje Ensamblador
» Uso de Macros desde bhibliotecas
. Pasaie de Parametros
- Subrutinas
. Concepto
-~ Definicién en lenguaje ensamblador
» Fasaje de parametros por direccioén ¥y valor
mediante lista o stack
« Subrutinas recursivas en lenguaje ensamblador
(pasaje de pardmetros mediante stack)
- Diferencias entre subrutinas Y Macros
- Concepto de vinculacién estatica y dinamica

PARTE 4: Microprogramacion
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~ Esquema simplificado de un procesador micrepro
gramado

- Definicién y necesidad de microprogramas

- Escritura de microprogramas asimples

- Relacién entre las instrucciones de lenguaje ensam
blador y los microprogramas.

Interrupciones
Concepto y definicidn del sistema de interrupciones
Definicién formal de entorno de programa
~ Palabra de control
- Registiros de Uso General
-~ Registros de Usg Especial
Formalizacion del concepto de monoprogramaci dn, multiprogra
macién, monoprocesamiento y multiprocesamiento
Formalizacién del concepto de modo de operacion del procesador
- Maestro / Privilegiado
- Eaclave / Usuario
DiseRo y uso de la Tabla de Programas Activos
Estado de un programa dentro del sistema de computaci én
Necesidad y sentido de la mascara de inhibiciones
Tipos de Interrupciones
- Externas
« Falla de Hardware/Entrada por Consola de
Operador
«» Fin de Entrada/Salida
~+ Reloj de intervalos
- Internas :
» Incidente de programa (Excepcidén de Datos/Ac
cesos invalidos, Cédigo de Operacioén no per
mitidos, ete.?
« Llamadas al Supervisar para solicitar servicios
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(pedido de "wait" hasta que se produzca un evento,
lanzamiento de E/8, pedido de hora, pedido de fe
tha, etc.) .
instrucciones en Lenguaije Ensamblador
= Modo Privilegiado
~ Fara llamadas al Supervisar
Mecanismo de Interrupciones
: ~ Coémo son detectadas
~ Cambio de Entorno de Programa
- Transferencia de control a las rutinas de atencién de
interrupciones, '
— Funciones realizadas por el software y por el hardware.
~ Programacién de las rutinas de atencién de interrup
ciones
Conceptos de sincronizacién de tareas, variables globales Yy zZonas
criticas.
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Clasificacién de los Periféricos
descripcién fisica de los siquientes periféricos

- Tarieta Ferforada

~ Impresara

- Disco Flexible

- Cassette

- Disco Magnético

< Cinta Magnética
Descripcién funcional de Canales y Unidades de Control
Tipos de Canales: selectores, maltiplesxoroens y byte-mualtipleno
res defriniende claramente a que tipo de periféricos somn conec
tables,
Cinta Magnética

- Modos de grabacién v densidades

~ Formato con rétulo y sin rétulo

- Ealculoas de tiempos involucrados en su acceso.
Disco Magnético

— Directorio, subdirectorio Y seguridades por cédigo de

usuario

~ Calculo de tiempos involucrados 2N su arceso
Definicién de Registro Légico, Rlogque, Factor de Biogques, Descrip
cion de Registro, Tipos de Campos, Buffer.
Cialculos de factores de bloqueo para archivos residentes en disco
¥y tinta. '
diferencias entre Entrada/Salida fisica y légica.
Mencién de organizacion Y atcesps a archivos
Diagramacidén de rutinas de blogueo y desbloqueo de archivos de or
ganizacién secuencial con:
« Acceso secuencial (cinta y disco).
« acceso random (disco) (For namero de registro relativo)
Lanzamiento de Entrada/Salida fisica,

- Descripcidn vy armado de descriptores .,

- Encolamiento de descriptores por canal

- Resultado de Operacién de la Entrada/Salida.

- Concepto de Programsa de Canal.
Caminos alternativos de acceso a periféricos.



Periféricos compartidos por mas de un computador en un esquema de
multiprocesamientn débil y fuertemente acoplado.

¥ Apertura y cierre de archivos.

- Tabla de Archivos Activos.
- Grabacidén del Gltimo bloque ante cierre de un archivo.

Virtualizacién de Periféricos vy concepto de "Spooling”.

UNIDAD_ &_-_INTRODUCCION AL _TELEPROCESAMIENTO:
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Evoluridén del Teleprocesamiento.

Definicidn de la terminologia basica

Componentes de un sistema de computacién asociados con comunica
cidn de datos: Procesador de comunicaciones, Modems, Medios de
transmisién, Terminales, Concentradores.

Modalidad de Transmieidn: Asincrénica, Sincrénica.

Tipos de Transmisidén: Simplex, Half-duplex, Full-duplex.

Uso de redes telefdnicas y necesidades de molulacién: Amplitud,
Frecuencia , fase.

Definicidn de poolling/Selecting.

Procesamiento Centralizado y Distribuido

Administradores Fisicos vy lL.dgicos

Definicion de cola de mensajes de un programa

Mensaje de usuario y descipcién de formato de pantalla mediante
el uso de caracteres de control.

Nociones de redes de comunicacién, ejemplificar con ARPAC.

UNIDAD 7_—_ARCHIVOS:
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Definicidn de Campa , Registro Légico, Blogque vy Archivo

Campos CLAVE , su uso y funcién

Definicién de Organicacién de archivos y su relacién con el medig
en el gque va a ser almacenado.

~ — Secuencial

= Becuencial Indexado.
Definicion de métodos de acceso y su relacién con la organiza
cién elegida.
~@pcuencial
—Rancom
~Dinamico H
Utilitarins para 1 maneio de Archivos
~Bort
-Merge
~List
~Copy
Diagrama de Analista y Analista-Programador para sistemas adminis
trativos sencilloes.
Concepto de rutinas del sistema operativo gue actdan de interfase
en las diferentes organizaciones y acceso a archivos.
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