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PROGRAMA: E
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1.Conceptos bésicos: dbjetcs, mensajes, estado y cumporfamianto}”qui

Comparacidén con tipogs de datos abstractos. Herencia., Tipos de
herenciaz simple v multiple. o
2.Caracteristicas salientes: encapsulamientu, abstraccion de datos
uniformidad.  * Binding " de objetos con mensajes. T:pns de:
" Binding "1 estéticos, dinAmicos. . ' a
3.Ventajas proporcionalesz por este modelo. Mudellzatxon a nivel
tonceptual, facil localizacidén de errores y modificabilidad: dal
- ¢édigo, reusabilidad, etc. Ejemplos. .
d.lenguajes que soportan este modelo. Lenguajies puros e h;br:das.f
Impartancis del ambiente de prngramacibn. Egemp11¥1cac1one5 can'»
. Smalltalk. @ w8l o
S.Modelo de ejecucién de wn lenguaje con obJetoa. Dx&er&ncias slgun
el-tipo de "binding" utilizado. .
4. Impacto del modelo de la programacidén or:enta a cbjet05 en dis*»
tinta 4reas. Bases de datos orientadas a objetos. Lenguajes de-
Actores. ' o o
B.Problemas abiertos. Madelos alternativos para la construccidn:-de’
- interfases, etc. : ‘ : T e '
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