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PROGRAMA:

UNIDAD i — DESCRIFCION GENERAL_DE_UN SISTEMA DE COMEUTACION

PARTE i:% Breve reseia de la evolucién de los sistemas de com
putacién . 3
PARTE 2:% Enumeracién y breve descipcidén de los componentes de
"mardware "de un sistema de computacion
- Frocesador central
- Memoria
- Bubsistema de EntradasSalida
- SBubsistema de Comunicacién de Datos.
X Relacién e interaccidén entre los componentes de un sis
tema de computacidan.
PARTE J:% Epumeracién y descripcidn de los componentes del "soft
ware" de base de un sistema de computacidén
~Sistema Dperativn, ambiente de mono y méltiprogra
macian.
~Compiladores v lenguajes de prugramac:bn
~Vincul adores
—Cargadores
-Mpnitores de redes vy transacciones
—Ensambladcres.

UNIDAD 2 ~ REPRESENTACION DE LA INFORMALCION
PARTE 1 : % Sistemas de Numeracidn
¥ Definicidn de "bit" y "byte"
¥ Tipos de representacidén de Datos en cédigo ASCIL/
‘ ' EBCDIC
1 - Rinario y hexadecimal
\ ~ Decimal desempaguetado
[ ~ Decimal Empaguetado
i ' - Punto Flotante Normalizado
1 ' - Cadena de caracteres :
¥ Memoria principal de un sistema de computacidén.
¥ Definicién de Direccidn de Memoria.
¥ Azignacidn de rombre & direcciones de memoria.
X
*

\ SARTE 2:

Definicidn de palabra y minima wnidad direccionable.
Descripcién conceptual del funcionamiento de la memoria
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-~ Registro de entrada

- Registro de salida

- Registro de Direccidn

- Tipo de pedido

- Cédigo de resultado

“%Ciclo de membria

PARTE 3: '

¥ Representacidén de los tipos de datos en memoria

¥ Codificacion en lenguaje ensamblador de los tipos de datos men
cionados
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PARTE 1: ¥ Arguitectura Central
Su funcién y uso.
Descripcidén de sus componentes
. Unidad de control central
» Unidad Aritmética v Ldgica
. Registros de usoc general
_ . Registros de uso especial {(base, limite, de
proxima instruccitén, de puntero de stack, direccién del blogue de
control del proceso Que s estd ejecutande, de estado, de
interrupcioén, de instruccidn).
: ¥ Descripcién informal de la Palabra de Control de un
programa
¥ Modo de cperacidn de un procesador.
FARTE 2: % Evplucidn de los lenguajes de programacidn
- lenguajes de maguina '
- Simbdlico del lenguaje de maquina (assemalerl Yy nece
- sidad de los enmsambladores, lenguajes de alto nivel vy
- sUs Areas de accidni necesidag de los compiladores
- Concepto de reubicacién v "bhinder", necesidad de los
vincul adores.
- Contepto de Riblioteca de propgramas
. Fuentes,
. Compilados/ensambl ados
. Ejecutables
= Interpretes en sus distintas acepciones.
PARTE 3 : X Lenguaje ensamblador R
- Decodificacion de sentencias de alto nivel en
instrucciones de lenguaje ensamblador
- Beneralizacidn del funcionamientc de un ensamblador
« Traduccidén a Lenguaje de Maguina
I Resolucidn de direcciones de identificadores
. lisp de Tablas de Ré6tulos.
- Descripcidon funcional del intérprete de ins
trucciones.
- Accesas a memoria en bisqueds de datos e instruc
ciones .
~ Registros de uso general v tipos de direccionamiento
. Directo sin registro indice,
. Directo con registro indice
. Indirecteo sin registro indice.
. Indirecto con registro indice.
- Conjunto de instrucciones ’
. Aritméticas (decimal/puntc flotante/binarioc)
. Légicas




- Movimiento
» Comparaciodn
-« Bifurcacién
-~ Uso restringido {modo privilegiado)
= Manejo de Registros Indices
. Edicidén
. Manejo de Stack
. Al ensamblador
- Macros
. Concepto
. Definicién en Lenguaje Ensamblacor
. Uso de Macros desde bibliotecas
. Pazaje de Parametrosz
- Bubrutinas :
- Eoncepto
- Definicion en lenguaje ensamblador
. Pasaje de parametros por direccién y valor
mediante lista o stack
» Subrutinas recursivas en lengquaje ensamblador
{pasaje de parémetros mediante stack)
~ Diferencias entre subrutinas Y Mmacros
- LConcepto de vinculacién estatica vy dinadmica

PARTE 4: Microprogramacién
— Esquema simplificado de un procesador micrapro
qramado
- Definicién v necesidad de microprogriamnas
- Escritura de microprogramas simples
— Relacién entre las instrlicciones de lenguaje ensam
blador y los microprogramas.

4. Interrupciones
¥ Concepto vy definicidén del sistema de interrupciones
¥ Definicién formal de entorno de programa
- FPalabra de control
- Registros de Usc General
— Registros de Uso Especial
¥ Formalizacién del concepto de moenoprogramacién, multiprogra
macién, monaprocesamiento y multiprocesamiento

¥ Formalizacién del concepto de mode de operacion del procesador
. Maestra / Privilegiade
~ Esclave /7 Usuarioc
¥ Disefo y uso de la Tabla de Programas Activos
¥ Estado de un programa dentro del sistema de computacién
¥ Necesidad y sentido de la méscara de inhibiciones
¥ Tipos de Interrupciones
- Externas
' - Falla de Hardware/Entrada por Consola de
Operador

. Fin de Entrada/Salida
» Reloj de intervalos
- Internas
« Incidente de programa (Excepcitn de Datos/Ac
tesos invalidos, Cédigo de Operacion no per
mitidos, etec.)
» Llamadas al Supervisar para solicitar servicios



X

(pedido de "wait" hasta que se produzca un evento,
lanzamiento de E/S, pedido de hora, pedido de fe
. cha, etc.) ' :
Instrucciones en Lenguaje Ensamblador
- Modo Privilegiadse
- Para llamadas al Supervisar
Mecanismo de Interrupciones
~ Cémz son detectadas
— Cambio de Entorno de Programa
= Transferencia de control a las rutinas de atencidén de
interrupciones.
- Funtiones realizadas por el software Y por el hardware.
—~ Programacién de las rutinas de atencioén de interrup
ciones
Conceptos de sincronizacién de tareas, variables globales y zonas
criticas.

UNIDAD S _-_PERIFERICOS

¥
¥

M

Clagificacién de los Periféricos
descripcion fisica de lps siguientes periféricos

— Tarijeta Ferforada

- Impresora

- Disco Flexible

- Cassette

- Disco Magnético

- Cinta Magnética ®
Descripcidn funcional de Canales ¥ Unidades de Control
Tipos de Canales: selectores, multipleXoroeos ¥y byte-mualtiplexo
res defriniendo claramente a que tipo de periféricos son conec
tables.
Cinta Magnética

-~ Modos de grabacién y densidades

- Formato con rétulo y sin rétulo

- Calculos de tiempos involucrados en S0 acceso.
Disco Magnético .

- Directorio, subdirectorio y seguridades por cd4digo de

usuario

= Calculo de tiempos inveolucrados en su acceso
Definicién de Registrao Légice, Bloque, Factor de Bloqueo, Descrip
cion de Registro, Tipos de Campos, Buffer.
Calcuwlos de factores de blogqueo para archivos residentes en disco
y cinta.
diferencias entre Entrada/Salida fisica ¥y légica.
Mencion de organizacién y accesos a archivos
Diagramacién de rutinas de blogueo v desbloqueo de archivos de or
ganizacidn secuencial con:
. Acceso secuencial (cinta y disco).
- acceso random {disco) {(Por namerc de registro relative)
Lanzamiento de Entrada/Salida fisica.

— Descripcidn v armado de gescriptores .

- Encolamiento de descriptores por canal

- Resultado de Operacién de la EntradasSalida.

- Concepto de Frograma de Canal.
Caminos alternativos de acceso a periféricos.



feriféricos compartidos por mas de un computador en un esquena oe
ultiprocesamiento débil y fuertemente acopl ado. :
Apertura v cierre de archivos.

~ Tabla de Archivos Activos.

~ Grabacién del dltimo bloque ante cierre de un archiva.

¥ Virtualizacién de Periféricos y concepto de Yepoaling”

UNIDAD & - INTRODUCCION AL _TELEPROCESAMIENTO

¥ Evolucién del Teleprocesamiento.

% Definicién de la terminologia bésica

¥ Componentes de un sistema de computacién asociados con comunica
ci6n de datos: Procesador de Comunicaciones, Modems, Medios de
transmision, Terminales, Concentradores.

Modalidad de Transmisién: Asintcrénica, Sincrénica

Tipos de Transmisidn: Simplex, Half-duplex, Full-duplesx

Uso de redes telefbénicas y necesidades de modulacién: Amplitud,
Frecuencia, fase

Definicion de Polling/Selecting.

Procesamiento Centralizade y Distribuido

Administradores Figicos y Légicos

Definicidn de cola de mensajes de un programa

Mensaje de usuario y descipcién de formato de pantalla mediante
el ust de caracteres de control.

Nociones de redes de comunicacién, ejemplificar con ARPAC.
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- Aflo de Edicion: 1985%.
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