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Grafosy adyacencia, grado de un nado, isomorfismos, caminos,
conexidén, Representacion de un grafo en la computadora: matrices de
incidencia vy adyvacencia, listas. Grafos eulerianos y hamiltonianos.
Grafos bipartitos. Arboles: caracterizacién, Aarboles orientados,
arbal generador. Enumeracién. Coloreo. NOamero cromiatico. Polinomio
cromatico. Planaridad.
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Complejidad de algoritmos. Algoritmos de bisgqueda en grafoss BFG,
DF8. Algoritmos para encontrar el camino minimo an un grafo: ERFS,
DIJKSTRA, FORD, DANTZIB, etc. Minimo arbol generador: algoritmos.
Algoritmos para encontrar el flujo maximo en wuna red: Ford v
Fulkerson. Problemss de flujo de costo minimo. Algoritmos para
correspondencias’ en grafos bipartitos. Planificacisn de procesos:
FERT/CPM. Arboles ordenados: cédigos anicamente decifrables. Otras
aplicaciones.
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Algoritimos de tiempo polinemial vy no polinomial. Problemas
intratables. Problemas de decisién. Problemas NF-completos. Relacidn
entre F y NP. Problemas de grafos NF~completos: coloreado de gratos,
caminps y circuites hamiltonianos, recubrimiento minimo, corte
maximo, arbol de Steiner, etc. Métodos heuristicos.
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