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PROGRAMA:

1. Introduccidn a la Inteligencia Artificial:
Definicién, aplicaciones y aspectos filoséficos de la IA. Defini
ciones de nucleo de IA en términos de: Lenguajes y Herramientas
de IA, Bamqueda Heuristica, Légica, Adquisicién y Representacidén
del Conccimiento.

2. Lenguajes y Herramientas de IA:
Lenguajes Procedurales y declarativos. Paradigmas de algunos len
guajes usados en IA: funcionales (LISP, SCHEME), orientados por
patterns” (HOPE, KRC), légicom (PROLOG, FOL), orientados a obje-
tos (SMALLTALK).

3. Bisgqueda Heuristicag -
Definicidn formal de "Problemas”. Representacién de problemas.
Bistemas de Produccién. Algoritmos versus basqueda. Busgueda en
grafo. Algoritmo de contrel. Busqueda Sistematica y Split-and-
Prune. Representacidén en espacio de estados y Reduccidén de pro-—
blemas. Incorporacidén de heuristica en el proceso de basqueda.
Relacldn entre sistemas de produccién y sistemam expertos. Pro-
cedimientos de satiesfaccién y optimizacién. Satisfaccidén de res
tricciones. Propiedades formales de los métodos heuristicos:Com
pletitud, admigsibilidad, consistencia. Factores que afectan la
bisquedas El problema de la representacién y el problema del
contexto "frame problem”, direccién en gque se conducird la bas—
queda. Grado de reversibilidad del sistema: Sistemas conmutati-
vas y monotonicos. Reduccién de la complejidad de la representa
cign. Andlisis de la eficiencia de los métodos de busqueada.

4. Légica vy deduccidén automaticar
Reglas de inferencia. Unificacion. Forma clausal. Universo de
Herbrand. Resolucidn. Estrategias.de control para resolucidn.
Clausulas de Horn. Abducclién e Induccidn. Légicas no mondtonas.
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¥. Representacién del Conocimientos
Rel de la representacién en IA. Cdlculo de Predicados, Redes Se
manticas, Dapendencias conceptuales, Frames, Primitivas Semanti
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