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PROBRAMA: &

1~ Dimehéiuqeé v Carééteriﬁticas generales de las técnicas de representacitn
de conocimienta. Relaciones con modelos de base de datos y con lenguajes de
programacién. Arquitecturas y lenguajes utilizados. I B

2- Bistemas basados en reglas. Carégﬁéfistfcas'principglag;_ﬁrﬁuitactura, Es-
trategias de resolucién de.conflitto. Algoritmo dé apareamiento eficiente
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I—- Redes séméntiaégllﬁédéé de discriminacidn. Representacidn formal e imple-

mentacidén de las redes semanticas. Taromania de los arcos. Mpdos principa
les de procesamiento en redes saménticas,_Radgsjpartidaaq‘ﬂedes_aaméticas
procegsales. Grafos conceptuales. Arguitectyras donexionistas (parélelismc

Cmasive),
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Marcos. Slots, aspectos y valdres.iﬁgtﬁﬁéﬁétiéhf apareamiento; herencia
de propiedades y otros procesamientos. Asociacidén procesal. Reglas de
produccién como marcos. FRL’”MRL?QﬁEIiFBCiDnes principales. - - .

- Prugrama:iﬁﬁfﬁrgéntada_a,nbj&ﬁdé}381ases, chietos e instancias. Merisajes

y protocolos. G&&ggtiﬁésmy;agandsﬁ; SCHEME, XLISF y SMALLTALK. Resolucién
de problemas distribuidgs.’= - : - A

- RIS & .; , :
Programacidn légica .I- l¥gica de predicados de primer orden. Sistemas
clausales y no clausales. Prolog: estructuras de datas y contral del
backtracking. Progrfamacién ldgica en LISF: HCPRVR, lLégica Simétrica. Mé
todos de resolucidén y de reduccion. Algunas aplicaciones.
Programacién légica I1 - Froblemas con la programacién légica de primer
orden. Problemas de inconsistencia y clausura, Légitas no monotdnicas 14
légicas modales. Seméntica de estadaos admisibles y supuestos razonados.
Relacién con agentes congnitivos. Representacién Funcional del conocimien
to. Razonamiento bajo incertidumbre. - '
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