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HORAS DE CLASE:

a)Tedricas...3......HS. b)Problemas...3......HS. ]
c)lLaboratorio...--. ., HS. d)Seminarios ..~~....hs. &) Totales rebohm,

ASIGENATURAS CORRELATIVAS: .. Intraduccion a 1a Computacidén, Geometria
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1} Aplicaciones del andlisis Numérico. Representacion de Numéros vy
operaciones aritméticas en computadoras digitales. Teoremas
relativos a las operaciones en punto fijo vy flatante.

2) Error. Definicién, clases vy ctausas, Propagacidén de errores
iniciales vy .operacionales. Procesos estables e inestables. Andlisis
del error en los desarrcllos de Taylor. Técnicas para minimizar los
errores del computador. '

3} FPrablemas de algebra lineal computacional. Nocién de estabilidad
en sistemas lineales. Normas y sucesiones de vectores y matrices,
Clases de sistemas lineales. Matrices esparsas. El algoritmo BGAUSS-
Descomposicion LU, Complejidad computacional. Apadlisis de Brror.
Calculo Y corgecion de inversas. Métodos iterativos (Jacobi,
Gauss—Seidel, sobre relajacién). Teoremaz de convergencia.

3) El problema de minimos cuadrados.El  método de GRAM~SCHMIDT
clasico y modificadn. Enfoque geométrico de KOLMOGOROY. Matrices
pseudo inversas, Ninero de condicidén . Valores singulares,

Reftinamiento iterativo. Teorema de perturbaciones. Cotas del error
computacional. '

9)  Aproximacién de funciones. Interpolacidén: Lagrange y Hermite.
Caso de abacisas equidistantes. Férmulas de GREGORY-NEWTON
ascendente Yy descendente. Unicidad detl polinomio  interpolante.
Expresidn del error. Interpolacién iterada. Splines. Aplicaciones.

&) Diferenciacién numérica. Mferenciaci 6n del polinomio
interpolante. Expresidén del error., Errores de redonden vy
truncamiento, Aprovimaciones de distintos érdenes. Problemas

abiertos.

7) Férmula de los trapecios, SIMPSON y NEWTON-COTES ( abiertas y
cerradasg). Presicidn de un métode. E1 algoritmo de ROMBERG.
Polinomios ortogonales. Integraci én GAUSSIANG. .
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8} Resolucién de ecuaciones no lineales., Métodos del punto fijo.
Bigseccidn. Orden de convergencia. Eficiencia computacional.

?) Teoremas. Método de Newton. Teorema de convergencia. Métodos
secantes. Desarrollos de Jarrat,Brent. Raices de polinomios.
Resalucién de sigstemas dé ecuaciones no lingales., Métodos del punto
fijo,y de Newton. - .

19) Autovalores y autovectores., Métodos directos (Danilevsky,

Krylov, Givens). Métodos iterativos (I R,0R, Jacobi). Teoremas de
convergencia.
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