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INTRODUCCION TECRICA

1.-

Introduccidn

Desarrcilec historico del procesamiento de datos. Papel del pro
cesamierte remotc. Aplicaciones: Servicios de TSS, RJE, conmu-
tacién de mensajes, etc.:. sistemas administeatives en tiempo
real: telemetria y contrel remoto; ejemplos.

Consideraciones sobre tiempo real

Definicidn. Justificacion. Ranqgo de aplicacion. Requerimientos
de equinos. Dificultades de programacidn.

Sistemas de Comunicaciones

hociones de anadlisis espectral. Sistemas de modulacidn de ampli
tud, frecuencia y fase de una portadora. Sistemas de modulacidn
de pulsos. Ani?isié de las fuentes de ruido. Efecto sobre les
diverses sistemas. Aplicaciones pmdcticas a al telecrafia y
comunicaciones radiales.

Teoria de la informacion y codificacion

Concevto de cantidad de informacidn ¥ velocidad de informacidn.
Capacidad de un canal. Teorema de Shannon. Eficiencia frente al
ruide. COdificacidn: introduccidn. Control de paridad. Cddiges

polinémicos. Deteccidn y autocorreccion de errores. Ejemplos de
codificacidn. Andlisis de sistemas (de comunicaciones).

- Transmisidn de Datos

Canales telegrdficos y telefénicos. Enlaces de VHF, UHF y micro
ondas. Capacidad, distorsion y ruidos.Tipos de enlaces: simplex,
half y full duplex. Transmisiones asincrénicas. Enlace punto a
punto y multipunyos. Disciplina de 1inea. Programacidn de ejem
plos de control de 1ineas.

DISENO DE SISTEMAS EN TIEMPO REAL
6.- Equipos para transmision de datos

Vias de comunicacién. Terminales conversacionales y de transmi-
sidn por lotes. Terminales especializadas. Equipos de procesa-
miento central. Requerimientos en materia de sistemas operati-
vos y técnicas de organizacidn de archivos.

Redes de comunicacion
Multiplexers. Concentradores. Computadores de comuniceciones,
renfitos y frontales. Inteligencia distribuida. Criterios de

fio de redes de comunicadones.
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8.- Disefio del sistema de procesamiento

Volumen de transacciones. Distribucibn en el tiempo. Tiempo de
respuesta exigido. Criterios de prioridad. Bancos de datos. Re
gistro de mensajes. Técnicas de "back-up". Ejercicios de dise-

fio de sistemas con evaluacién de recursos de mdquina.

C. PROGRAMACION DE SISTEMAS EN TIEMPO REAL
9.- Conceptos introductorios
Manejo simultdneo de terminales. Colas de mensajes.

“Scheduling”.

Organizacién de archivos. Control del sistema. Técnicas de

back-up.

10.- Monitores de tiempo recal

Funciones. Scheduling y asignacidn automdtica de eecursos.

Multiprogramacidn. Multiprocesamiento. Tratamiento de interrup

ciones. Disefio de un monitor elemental.

11.- Programas de aplicacidn
Requerimientos. Interfase con el moniter. Programas

reentran-

tes y/o en cbdigo flotante. Uso de lenguajes de alto nfvel.

Dificultades de ensayo. Herramientas de puesta a punto. Progra

macidén de ajemplos.

D. MISCELANEAS
12.- Descripcidn de sistemas conocidos
Proyecto Atlas. Proyecto Mercury. MULTICS. Sistemas
PANAMAC, Etc. Sistemas comerciales de 7SS. Programa
tas a industrias y entidades oficiales,

Prof. Ing. Enrique R. Simbn
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