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1. Estructura b&sica de una cemputadera digital (primera generaci#én).
Memoria, unidad de centrel, unidad aritmética, unidad de entrada,
uﬁjdad de salida., Registres de la unidad aritmdtica y de coentrel.
Registre de préxima instrucci®n, acumulader, Indice , lugar de tra-
baje, etres.

Instrucci®$n., Defindcidn, partes que la cemponen: cédige, operandes.
Secuencia de ejecuci®n de una instrucci®n, Su micrepregramaci®n'
Neta: Estos censeptes serfn ilustrades principalmente cen la m&quina

ALPH y un lenguaje de desceipcidn formal de cemputaderes,

2. Lenguajes simb$lices. C8digos memot&cnicos. Identificadores: su defini-
cidn y su referencia. Atributes de identificaderes: pesicién , large

etres atributes., Operacioenes sobre identificaderes. Instruccienes simbé-

lices que no representan una instruccidn de méquina: macres y cemandes de

compaginador y definicidn de axr@x y censtantes, El operadsr simb®&lice
areas '

"asterisce",

Neta: Estes cenceptes serdn ilustrades principalmente cen el lenguaje

simbdlice ALFAL

3. Cempaginader. Funcidn que realiza. Tabla de simboles. Compaginador de
dos pasadas, restriccienes a las definiciones de atributes de identi-
ficaderes para pesibilitarle, Infermacién que usualmente prevee el

cempaginader,

4.~ Subrutinas en lenguajes de abselutoes., Parimetros fermales y actuales
T€cnicas de llamada: per valer y ped direccin. Estructuras de cempu-~

tadera que facilitan estas llamadas, Su pregramacidn en los dem&s cases.
Noeta: Estoes cenceptes se pueden describir cen un lenguale simb8lice,

5. Macres. Ampliacienes necesarias en les lenguajes simb&licos para

pesibilitar la definici8n de macre prepias.
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