Pregrana

Tema 1.~

INVESTIGACION OPERATIVA 1

ler, custrinestre dei974,-

!NTROB&QCIOI A LA INVESTIGACION OPERATIVA

Tema 2.~

iisteria. Definiciones. Canpos y temas de aplicacibn., Mag-
nitud ym perspectivas de la I.0.. Observacienes solre d
sétede cientifice dn 1.0.. Diversas €fases del aftedo, de-
talle de las etapas de cada fase de investigacin, Deter-
ninacibn de modeles matemiticos. Medidas de efectividad,
Hetedeolegla de realiszacifn de la I.0. Libros nc@unlisndos

y pudblicacionss periddicas fundamentales.

FUNDANENTACION MATEMATICA DE LA PROGRAMACION LINEAL

Tena 3.~

Natrices: definicienes, proepiedades y operaciones bésicas.
Inversa de una matris cuadrada. Veoteres y espacies we'tu"n--*i
les: definicienes. prop;cdndqa y operacienes blsicas. Teore-
ma: sxpresibn del pung‘ pertensciente a un segmenteo en fun-
¢ibn de sus extremos. Conjunte convexe y peliedre convexe.
Teorena: expreasién de un punte de un poliedre convexe. Cone
y ceno peliedral cenvexo. Teorema: expresiSn de un punte

de un ceno poliedral convexs. Desigualdades lineales. Solu-

cién de sistemas de ecuaciones lineales sim@ltaneas.

EL PROBLEMA DE PROGRAMACION LINEAL

Formulacién general. Trapasfermaciones lineales: propiedades.
Indepandencia lineal. Consecuencia: descompesicién Gnieca en
funoibn de un conjunte de puntos linsalments independientes.
Teorema: transformacién lineal de un peliedre convexe. Fun-
cienal definide sobre un peliedre. Interpretacién geomftri-
¢s del preblema de pregramacisn lineal. Teorsnma: el conjunte

de seluciones es cenvexo. Teorema: Sptime de un funcienal




definido sobre un convexo. Teorema: relacifn de soluciones
¢on un cenjunte linealmente independients. Consecuenaias.
TEorena: en un espacio w-dimensional, con cads punto extre-
no esti aseciade ur conjunto de vecteres linealemsnte indepen-
dientes. Definicienes sedre solucionss del problema linela.

generacibn de punto extreme del) convexe. seolucifn.

Tema 4.EL METODO SIMPLEX

. Determinacidn de una solucién. Tul %c construecifn de las

il i

~seluciones factibles a jartir de una solucién dada. Teoresa:
transformacidn de coeficiontes. Tlonica de la bame artificial.
Interpretacidn geomdtrica del,métode sfwplex. Solucienes mdl-
% tiples. T8enicas para evitar la degeneracidn: interpretacisn
;oonityicn. Problema finite nmeroc de aicles. Proiranan de

computadoras.

D T S T L

Tena S«PROBLEMA DUAL DE PROGRAMACION LINEAL

| Formulacidn del problema. Preblemm duales no a!ﬁtg}‘;ets .
l"b Teorexa de dualidad,. AplicaciSn. Prodlemas duales liﬁltricns
Significedo del prodlers dual. Obtencifn de oalual.uti/ds
i 4sbos problemas enm una sola tabla del simplex: tquiuy. Apli-~

caciones.

Tema 6.PROBLEMAS DE APLICACION DE PROGRANACION LINEAL

Elaberacibn de diferentes preductes dispeniende de cantida-
das limitadas de materis priss, mane de obra y eguipo. Ela-

borsecién de diferentes productes a través de precesocs conse-

rd

cutives que abserben distinta capacidad de squipos por uni-
dad preducida. Eladberacién de diferentes productos con res-
triccienes impuastas per la t&hﬂ?aahﬁiaﬁdhﬁidu materis pri-

. Was., comunes. Prebelmas d¢ mezcla de preductes. Prodlema de
mezcla de maftas. Problemas de diesta $ptima. Problems de caga

de méquinas.




Preblema de planeamiente de una produccibn. Evaluacién de
prepmstas. Problemas de inversiones., Problemas interdustria-
les. An8lisis de la sensibilidad de los resultados. Otras

aplicacienes.

Tema 7.- EL METODO SIMPLEX REVISADO

; Planteo del problema de programacién lineal segln ci mnétode
simplex revisade. Esquema general del proceso de solucidn.
| g‘.@ Medificaciones que experimentan la matriz eriginal y les vec-
I tores de restricciones y solucienes. Operacieones correspon-
dientes a los cicles. Proceso sistemfitice a desarrollar.

Programas de neupatadoras.

Tema 8.~ PROGRAMACION LINEAL PARAMETRICA

Proeblema tipo. Modificacién arbitraria de una ¢ varias res-
tricciones. Modificacién arbitraria de una o varies coeficien-
tes de costo. Modificacifn de elementos pertenecientes a una
celumna de la matris. Programa de computadoras., AnSlisis pa-

. randtrico generalisado.

Tema 9.~ PROBLEMA DE DISTRIBUCION

Enunciado y formulacién del modele matemfitico. Teoria del
método simplex aplicade al problema de distribucién. Fermu-
laci$n de actividades. Obtencisn de una solucisn factible.
Costes indirectes. Determinacién de actividades que entran
salen en la selucifn para mejorar el funcional. Modificacio-
nes de la regla del noreeste. Proceseo de cflculo: observadoe-
nes précticas. Aternativas 8ptirmas: tcércnns. Degeneracidn:
formulacién, cendiciones y teorema correspondientes. Proce-
so para evitar la degeneracién. Dual del problema de distri-

bucifn: formulacidn. Solucién en base sl problema directo.




Infornucidn dtenible a través dal dual., Alternativas.

Tema 10.-PROBLEMA DE ASIGNACION

Enunciado general del problema. Modele matemidtico correspon-
diente. Soluciocnes aplicando el métedo del preblema de dis-
tribueifn. M8tode hdngare para la resclucibn del problema:
definiciones blsicas y teorema., Téenica del métode: primera
' segunda etapas y cicles sucesives. Observaciones. Solucifn

wecincia del preblema de asignacibn.

Tema 11.-CTROZ HLTOLCS Y MODELOS IMPORTANTES

¥$todes de expleracifn dirigides (branch and bound). Hatura-
leza de los froblemas combinatories Pregrampifn lineal ente-
ra. Nueva solucifn al problesa de asignacidn. El poblema

del viajante. E)l medelo de secuenciamiento de miquinan vy

productos.

’ Toma 12.-TEORIA DE JUEGOS Y PROGRAMACION LINEAL
Definiciones bfsicas. Juege finito en forma norsal, de dos
persenas y suna @9 cero. Juegoe estrictamente determinades.

Juegos sin punte minimax: estrategias 8ptimas. Equivalencia

de la matris de pago y el problema de pregramacién linsal.
Método apenxinade de resclucifn de juegoes. Programas de com-
putadoras. Criterios de decisifn en juegos contra a satura-

lena.
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