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CONCEPTOS DE ALGEBRA

Conjuntos. Operaciones con conjuntos. Funciones y relaciones.
Relaciones de orden y equivalencia. Conjuntos ordenados. Infi
mo y supremo. Redes. Anillos. Anillos de Boole. Algebras de

Boole. Funciones Booleanas. Minimizacidn. Disefio ldgico.

GRAFOS

Definicidn. Matrices definidas sobre anillos boeleanos. Repre
sentacidn de relaciones por medio de matrices bboleanas. Opera
ciones con relaciones: interseccidn, unibén, composicién, clausu
ra transitiva. Componentes fuertemente conexas de un grafo.

Relacidén de orden inducida. Aplicacionmnes.

SISTEMAS FORMALES

Algoritmos y procedimientos. Funciones recursivas. Conjuntos
recursivos y enumerablemente recursivos. Generadores. Acepto
res. Traductores. Traductores. Autdmatas finitos, autdmatas

"push Down" y mdquinas de Turing.

CONSTRUCCION DE MAQUINAS DE TURING

Definicidn de algoritmos. Representacién de algoritmos mediante

mdquinas de Turing.
Técnicas de construccidn. Submidquinas. Mé&todos grificos.
Ejemplos mostrando conceptos elementales de progrmacidn,

gistema “Turingia’,

DESCRIPCION DE YALPHAY

Arquitectura. Codificacidén de la informacidn. Estruectura de
las instrucciones.
Descripeidn de las instrucciones. Funcionamiento.

Ejemplos.




6.~ CODIFACION DE LA INFORMACION

Nimeros naturales. Reprecsentacidn de nfimeros ‘naturales. Codi
ficacidn.

cédigos ponderados. Bases de numeracidén. Eficiencia,

Base binaria. Operaciones aritméticas.

Transformacidn de base.

Otros eddigos: decimal codificajo en binario, exceso de tres;
Operaciones arfrtméticas.

pjemplos de eircuitos l6gicos.

Informacidn ‘no numérica’: cddigos standard.

Representacidén de informacién numdrica en ‘punto flotante'':

normalizacidn, pérdida de significacidn, rango de definicidn.

7, COQIGOS QETOCORRECTORES

Problema de erroes. Cédigos sistemdticos. Distancias de Hamming

Cédigos de paridad. cédigos cielicos, Ventajas. Cddiges BCH.

8,- DESCRIPCION FORMAL DE UNA COMPUTADORA

Instrucciones. Su estructura.

Distintos tipos de instrucciones: de transferencia de informa
cidn, de control de secuencia de entradas y salidas, de proceso.
Formalizacidén del modelo de una computadora. El lenguaje

v, EDESCOM"

g.- DIRECCIONAMIENTO
Modificacidn de la direccidn Direccionamiento directo, indirec
to, implicito e inmediato.

Registro indiees., Modifiecacidén por registro indice.

10.- ORGANIZACI®ON DE LA INFORMACION BN MEMORIA CENTRAL
Vectores. Matrices. Listas. Bieolas., Stacks. Colas.

pDescriptores de informaeiédn.

11.~ FORMALIZACION DEL CONCEPTO DE PROGRAMACION
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13.-

14.-
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ESTRUCTURA DE PROGRAMAS

concepto de bloque. Puntos de entrada al blogue.

entre bloques.

gfectos colaterales. Zonas de memoria locales ¥y globales.

tnicializacidn, cuerpo y finalizacidn.

Comunicacidn

Estructura de programa en bloques. Direccionamiento relativo.

Registro base. Proteccidn de memoria.

Bloques reentrantes. linealmente reentrantes y no reentrantes.

SUBRUTINAS

Utilidad de las subrutinas.

Diferentes tipos. Subrutinas abiertas y cerradas.

transferencia de argumentos y resultados; por direccidn o

nombre y por valor.

Funciones.

Secuencia de llamada. Almacenamiento de la informacidn de es

tado. Retorno.

Recursividad. Programacidn de rutinas recursivas. Eficiencia

de la Programacidn: Consumo de tiempo y memoria. Efectos co-

laterales.

Reentrabilidad de la programacidn de subrutinas. Bloques de

inicializacidn.

LENGUAJES DE PROGRAMACION

Nocidén de gramidtica. Lenguaje generado por una grmatica. Dis

tintos tipos de gramdticas.
El problema del parsing. Gramadticas ambiguas.
Semdntica.

Compiladores e interceptadores.

LENGUAJES SIMBOLICOS

Estyructura de un lenguaje simbdlico. Sentencias
y operativas. Comandos 4l compaginador.
El compaginador: distintas fases, asignacidn de

res.

PREPROCESAMIENTO DE PROGRAMAS SIMBOLICOS

El lenguaje de Macrodefinicidn:
definicidn de una macro,

definicidn de pardmetros formales,

declarativas

memoria,

asignacidén de valores en tiempo de procesamiento,

sentencias de control de preprocesamiento.

erro
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La tabla de Macrodefinicicnes:
cédigo generado por el lenguaje de macrodefinic%ﬁn,
Biblioteca de macros.
El preprocesador de madvodefinicidn: esquema de funciona-
miento preparador. Posibilidades:
inclusidn de macros en una macrodefinicidn o como pardmetro,
macrodefiniciones dentro de una macrodefinicidn,

macrodefinicidn recursiva.

LENGUAJES SUPERIOEES

Lenguajes funcionales y algoritmicos. Definicidn. Historia.
Formas usuales de formalizacidn: sintaxis y semdntica. Ele-
mentos b&sicos: identificadores, constantes, simbolos reser
vador. El1 concepto de atributo.

Lenguajes funcionales. Evaluacidén de funciones por sustitu-
elén. Bl calculo MxM

M&quinas .LISP. M3quinas LISP. Procesamiento de listas.

LENGUAJES ALGORITMICOS

Definicidn.

Atributos de un identificador:
representacidn de la informacidn, estructuracidn de la
informacidén, asignacidén de memoria, acceso externo e in-
terno, representacidn de informacidn externa.

Nombre de subprogramas

Punciones bésicas
declaracidén de atributos, manejo de estrueturas, evaluacidn
de expresiones simples, funcién asignacidn, alteracidn de
la secuencia de ejecucidn, funcidén de decisidn, fluncidén de
entrada/salida, funcidn inicializacidn.

Estructura de los programas:
Conveniencia de la estructura en bloques
funciones de la estructuracidn en bloques. una idea general
sobre la generacidn de cddigo y los problemas en tiempo de
ejecucidn.

Subprogramas
Puntos de entrada, pasaje de segmentos, devolueidn de valo
res al punto de llamada, llamada recursiva.

Preprocesamiento de programas.
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Tema

Repaso de algebra - Grafos

Ssitemas Formales

Mé&quinas de Turing

Codificacidn de la informacidn
Cédigos autocorrectivos

Descripcidén de una Computadora-Tipos

de instruecciones

Sistema Ledescon - Ejemplo de aplica

cion.

Ejemplos de instrucciones compleijas
Direccionamiento

Organizacidn de la informacidn de
memoria

Formalizacidn del concepto de progra

macidén Estructuras de programas

Estructura de programas
Subrutinas

Subrutinas

Lenguajes de programacidn
Lenguajes Simbélicos
Lenguajes Simbdlicos
Macrolenguajes
Macrolenguajes

Lenguajes Superiores
Lenguajes Superiores
Lenguajes Algoritmicos
Lenguajes Algoritmicos
Lenguajes Algoritmicos
Manejo de eventos asincrdnicos
Programas manejados por tablas

Repaso
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