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Introduccion

El desarrollo de la tecnologia informatica tiene implicancias educativas de distinta

naturaleza y causa. La Informatica genera instrumentos y recursos para la ensefianza,
ofrece modelos conceptuales para el procesamiento de datos e informacion y tiene un
impacto material y cultural que afecta a las demandas que la sociedad presenta al
sistema educativo. La Informatica Educativa, como consecuencia, s un ambito de
encuentro entre los desarrollos tecnologicos y la educacion que toma multiples
formas, respondiendo a distintas concepciones de la ensefianza y el aprendizaje y a
distintos momentos del desarrollo tecnologico.

Este curso se propone presentar un panorama de las aplicaciones educativas de la
Informatica con énfasis en la ensefianza de las Ciencias y la Matematica, tanto desde
la reflexion teorica y el conocimiento factico como desde el desarrollo de
competencias practicas para integrar recursos informaticos en la ensefianza.

Objetivos

Que los alumnos:

1. Conozcan los distintos enfoques bajo los cuales se puede integrar la tecnologia
informatica a la educacion.

2. Identifiquen las vinculaciones existentes entre estos enfoques y las diversas

concepciones de la ensefianza y el aprendizaje.

Identifiquen los principales ejes de impacto de la Informatica en la educacion.

4. Desarrollen la capacidad para preparar y conducir situaciones educativas con
recursos informaticos.

-




Contenidos

Unidad 1: Conocimientos basicos de Informatica

e La computadora como instrumento programable, como herramienta
‘multiproposito, como mediador de la comunicacion, como artefacto virtual y
como instrumento artificial inteligente. Roles y niveles de usuario vinculados.
Cadena de productores-consumicfores. Implicancias para el encuadre de la
informatica en la educacion. Evolucion y tendencias de la tecnologia informatica.
e Estructura basica del hardware y software. Tipos y niveles de programas
(lenguajes de proposito general, herramientas utilitarias, software de aplicacion).
e Interfases hombre-maquina.

Unidad 2: Informatica y Educacién.

e La Informatica como proveedora de recursos para la educacion, como disciplina
del procesamiento de la informacion y como fenomeno cultural con impacto en la
educacion.

e Clasificacion de los recursos informaticos educativos por su funcion y estructura.

e Concepciones del aprendizaje y la ensefianza vinculadas con las distintas
categorias de recursos informaticos.

Unidad 3: EAO (Ensefianza asistida por ordenador) tradicional

e La computadora como maquina de ensefiar. Instruccion programada.
e Programas tutoriales.
e Lenguajes de autor.
e La computadora como maquina de gjercitar y evaluar.
e Limitaciones del enfoque mecanicista; propuestas desde la Inteligencia Artificial.

Unidad 4: Entornos de construccion, experimentacion y simulacién

e La computadora como instrumento de simulacion y experimentacion. Modelos y
simulaciones. Tipos de modelo y modalidades de simulacion. Aplicaciones en
Ciencia y Matematica.

e La computadora como herramienta de construccion. Lenguajes y herramientas
para la modelizacion en Ciencia y Matematica.

e La computadora como procesadora de datos experimentales. Procesamiento y
analisis de datos. Laboratorios asistidos por computadora.

Unidad 5: Calculo y resolucion de problemas con herramientas
informaticas.

e Planillas de Calculo. Estructuras basicas de celda y tabla.

e Programacion procedural. Estructuras de procedimiento y subprocedimiento.

e Modelizacion de problemas por medio de formulas y funciones, y por medio de
procedimientos. Generalizacion y parametrizacion. Métodos numeéricos de
resolucion de problemas. Resolucion tentativa de problemas. La representacion
grafica de informacion numérica. Analisis e interpretacion de datos.




Unidad 6: Las fuentes de informacion computarizadas.

¢ El modelo de las Bases de Datos: Estructuras basicas de tabla, registro y campo.

e Consulta de Bases de Datos. Blisqueda de informacion, generacion de indicadores
y testeo de hipotesis.

e Fuentes de informacion de estructura hipertextual y mixta. El caso de la WWW y
los libros de referencia electronicos.

Unidad 7: Comunicacién mediada por computadoras.

e Telecomunicaciones e Internet. Caracterizacion de los distintos servicios.

e Entornos de trabajo colaborativo. Comunidades de aprendizaje y aprendizaje
colaborativo mediado por computadora.

e Proyectos de aprendizaje colaborativo en Ciencias y Matematica a través de
Internet.
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