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Docentes
C.C. Herminia Azinian
C.C. Ana Maria Attianese

Carga horaria
6 hs. semanales de taller tedrico-practico

Objetivos
Que el alumno logre:

= Conocer la estructura conceptual de las Ciencias de l1a Computacion y reconocer sus
especificidades.

= Reconocer caracteristicas de situaciones de aprendizaje exitosas de la disciplina.

» Aplicar recursos interactivos en el disefio de secuencias didacticas de la disciplina.

Contenidos
1. Estructura epistemoldgica de las Ciencias de la Computacion.
Sus fuentes teoricas. Su objeto de estudio: caracteristicas y forma de abordaje. Nociones
fundamentales. Nociones-herramienta.
Tipo de problemas de la disciplina. Estrategias, técnicas e instrumentos aplicados.
Criterios de valoracion y de legitimacion del conocimiento producido.

2. La Computacion como objeto de estudio especifico.

Problematicas de las distintas dreas de ensefianza.

Entornos informaticos interactivos para el aprendizaje: visualizacién de al goritmos y de
procesos dindmicos, demostracion de rutinas graficas, modulos para reuso, otros.

3. Ensefianza de la Computacion en niveles preuniversitarios.
_ Por qué y para qué ensefiar Computacion en la escuela. Criterios de seleccién de
contenidos curriculares. Relevancia de los contenidos. Adecuacién a los distintos

contextos. Estilos de ensefianza y de aprendizaje. Rol docente. Gestion de la
organizacion y de los recursos. 3
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Anales de Congresos
Publicaciones especializadas como:
Education and Information Technologies Journal
Journal of Information Technology for Teacher Education
Journal of Parallel and Distributed Computing
Revistas de ACM ¢ IEEE

Régimen de aprobacion

Se requiere asistencia a mas del 80 % de las sesiones de taller y aprobacion de los

siguientes trabajos:

' - Mapa curricular de los planes de estudio de Licenciaturas en Ciencias de la
Computacion o equivalentes, con identificacion de los nicleos problematicos
generales.

- Analisis del proceso de transformacion del saber erudito identificado en el trabajo
anterior al saber ensefiado en los distintos niveles educacionales.

- Analisis critico de situaciones de aprendizaje de Computacion.

- Aplicacion de un entorno informatico interactivo para el aprendizaje de
Computacion.
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