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Objetivo general h

Definir metodologfas y estrategias para utilizar recursos informaticos adecuados en el
proceso de ensefianza/aprendizaje de cada disciplina, con un enfoque racional y critico.
(Para ello se deben conocer tanto las posibilidades de aplicacion de las tecnologias
informdticas en situaciones de ensefianza/ aprendizaje, como sus requerimientos.)

Carga horaria
6 horas semanales

Contenidos

1. Uso de la computadora como herramienta personal

a) Conceptos generales

Sistemas digitales. Interfases. Codigos. Interactividad.

b) Hardware

Componentes funcionales de una computadora

¢) Soflware

Sistema Operativo / entornos graficos

Algoritmos - programacion

Programas de uso general, como herramienta personal y para resolucion de problemas

propios de cada disciplina:
Planilla electronica.  Graficadores. Sisternas de gestion de base de datos.
Programas para presentaciones. Animacién. Hipermedios.
Comunicaciones. Sisternas de manipulacion simbolica.

2. Informatica y sociedad.

El "imperativo tecnolégico”. El proceso de cambio.

Las tecnologfas simbolicas y organizativas.

Cibernética. Datos e informacién. Competencias para su 1nanejo.

Aplicaciones de la informatica y de las telecomunicaciones.

Impacto social. La "cultura computacional”.

Pensamiento y comunicacion a la luz de las nuevas tecnologfas.

El sisterna educativo y su contexto social.

Innovaciones tecnoldgicas e innovaciones educativas.

La computadora en la escuela: Modelos de relacion. Rol docente.

Motivacion. Concentracién. Cooperacion. Efectos cognitivos y sociales.
|

‘3. Software educativo

Taxonomia - Caracterizacion - Ejemplos - Evaluacién - Contextos de aplicacion
Tutoriales. Ejercitacion y préctica.

Modelos vy simulacidn.

LOGO: filosofia, caracteristicas. Micromundos. Adquisicion y procesamiento de datos.
Medici6n y control del entorno. Robética.

Construcciones geométricas.

Hipermedios. Sistemas expertos. Realidad virtual. Juegos.

4. Metodologia

Recursos y metodologia apropiados para facilitar aprendizajes especificos, en proyectos
pedagogicos integradores. '

Disefio y desarrollo de aplicaciones didacticas y de materiales educalivos.

Criterios de evaluacién y seleccion de materiales. Estrategias de aplicacion.

Uso de recursos informaticos: sus implicancias en los contenidozl}'curriculares, en la
organizacion de la ensefianza y en los procesos de aprendizaje.
Ambitos y modalidades de trabajo. Estudio de casos.
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Evaluacién

Se realizard en base a:

e una carpeta o “portalolio”
¢ un proyecto final

e un coloquio final

Pueden ser desarrollados en forma individual o en parejas.
Se debe usar la computadora para su confeccién y presentacién.
|

En la carpeta se incorporaran producciones que evidencien haber realizado un
aprendizaje, con su correspondiente justificacién: informes con conclusiones, sintesis
comentada del material de lectura, problemas resueltos por computadora, analisis y
evaluacién de programas, aplicacién de programas explicitando criterios de seleccién
de los mismos, expresién de percepciones y de opiniones, redes conceptuales, eto.

Enel proyecto final debe desarrollarse una unidad didéctica en forma interdiscipli-
naria, integrando recursos y estrategias. Debe aclararse en qué contexto se trabaja,
cudles son los prerrequisitos, que actividades se realizan antes y después del uso de los
elementos informndticos y toda otra informacién relevante.
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