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VISTO

La nota presentada por la Direccién del Departamento de Computacion, mediante la cual
elevalainformacion del curso de posgrado Seminario de Neurociencia
Computacional (DOC8800404) para el afio 2026,

CONSIDERANDO
lo actuado por la Comision de Doctorado,
lo actuado por este Cuerpo en la sesion realizada el dia 15 de diciembre de 2025,

en uso de las atribuciones que le confiere el Articulo 113° del Estatuto Universitario,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD
DE CIENCIASEXACTASY NATURALES

RESUELVE:



ARTICULO 1°: Aprobar € dictado del curso de posgrado Seminario de Neurociencia
Computacional (DOC8800404) de 80 horasy 16 semanas de duracion, que sera dictado
por el Dr. Juan Kamienkowski, con la colaboracién del Dr. Diego Fernandez Slezak.

ARTICULO 2°: Aprobar € programadel curso de posgrado Seminario de
Neurociencia Computacional (DOC8800404) que como anexo forma parte de la
presente Resolucién, para su dictado en €l primer cuatrimestre 2026.

ARTICULO 3°: Aprobar un puntaje maximo de cuatro (4) puntos parala Carrera de
Doctorado.

ARTICUL O 4°: Establecer un arancel de CATEGORIA BAJA, estableciendo que
dicho arancel estara sujeto alos descuentos 'y exenciones estipulados mediante la
Resolucién CD N.° 1072/19. Disponer que los fondos recaudados ingresen en la cuenta
presupuestaria habilitada paratal fin, y sean utilizados de acuerdo ala Resolucién 072/0.

ARTICUL O 5°: Disponer que, de no mediar modificaciones en el programa, la carga
horariay el arancel, e presente Curso de Posgrado tendré una vigencia de cinco (5) afios
apartir de lafecha de la presente Resolucion.

ARTICUL O 6° Comuniquese atodos |os Departamentos Docentes, ala Direccion de
Estudiantes y Graduados, alaBiblioteca de laFCEyN y ala Secretaria de Posgrado con
copiadel programaincluida. Cumplido, pase a COMPUTACION#FCEN y resérvese.



ANEXO

Seminario de Neurociencia Computacional

PROGRAMA

Neurociencia computacional es una materia interdisciplinaria que reline temas de
ciencias de la computacion, fisica, mateméticas y neurociencia. Se trata de un abordaje
desde una perspectiva agoritmicay de lateoria de lainformacion haciala comprension
de principios de funcionamiento del cerebro. La materia aborda varias escalas
espaciales, desde |as propiedades de computo de una neurona hasta la formacion
macroscopica de estados mental es de |a actividad coherente de cientos de cientos de
billones (10"11) neuronasy del orden de 10 ~15 conexiones.

El objetivo principal es proveer alos alumnos con un conjunto de herramientas fisicasy
matematicas (de andlisis, de modelado y de adquisicién de datos) que permitan abordar
laalgoritmiay propiedades informativas del computo humano.

Se pretende resolver sucesivamente el problemade:
A. Qué funciones de computo tiene que resolver €l cerebro humano.
B. Queé a goritmos especificos resuel ven estas funciones.

C. Cémo se instancian estos algoritmos con una arquitectura biofisica restringida (una
matriz de neuronas con conexiones bastante delimitadas).

Una parte importante de la materia es experimental. Se llevaran a cabo experimentos (en
el laboratorio y en grandes repositorios de datos tomados de |la web) parainferir
propiedades del computo humano a partir de datos observacionales. Se utilizara este
problema especifico para abordar €l andlisis de datos en muchas dimensiones, por
gjemplo, en el andlisis de regul aridades en grandes corpus de texto.

Temario:

1. Computando con neuronas. Se introduciran los fundamentos béasicos de la
neurocienciay se trabajara sobre las abstracciones necesarias para acercarse alos
model os de redes neuronales.

2. Hacia unateoria matemética de la neurociencia. Se presentaran



3. Vision: El mundo externo y la construccion de un mundo interno.
4. Flujo de Informacion y arquitectura del sistema nervioso

5. Modelos computacionales de la conciencia
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