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VISTO:

La nota presentada por la Direccién del Departamento de Computacion,
mediante la cual eleva la informacién del curso de posgrado Curso Avanzado sobre
Aprendizaje Profundo para Visién por Computadora y Reconocimiento de Escenas para
el afio 2024,

CONSIDERANDO:
lo actuado por la Comisién de Doctorado,
lo actuado por este Cuerpo en la sesion realizada el dia 15 de julio de 2024,

en uso de las atribuciones que le confiere el Articulo 113° del Estatuto
Universitario,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD



DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

RESUELVE:

ARTICULO 1° Aprobar el nuevo curso de posgrado Curso Avanzado sobre
Aprendizaje Profundo para Visién por Computadora y Reconocimiento de Escenas
de 15 horas de duracién, que serd dictado por la Dra. Helisa Dhamo, con la colaboracién
del Dr. Pablo Barenbaum.

ARTICULO 2°: Aprobar el programa del curso de posgrado Curso Avanzado sobre
Aprendizaje Profundo para Vision por Computadora y Reconocimiento de Escenas
que como anexo forma parte de la presente Resolucion, para su dictado en invierno
2024.

ARTICULO 3°: Aprobar un puntaje maximo de medio (0,5) punto para la Carrera del
Doctorado.

ARTICULO 4°: Establecer un arancel de CATEGORIA NULA, estableciendo que
dicho arancel estara sujeto a los descuentos y exenciones estipulados mediante la
Resolucion CD N.° 1072/19. Disponer que los fondos recaudados ingresen en la cuenta

presupuestaria habilitada para tal fin, y sean utilizados de acuerdo a la Resolucién
072/03

ARTICULO 5°: Disponer que, de no mediar modificaciones en el programa, la carga
horaria y el arancel, el presente Curso de Posgrado tendrd una vigencia de cinco (5) afios
a partir de la fecha de la presente Resolucidn.

ARTICULO 6°: Comuniquese a todos los Departamentos Docentes, a la Direccién de
Estudiantes y Graduados, a la Biblioteca de la FCEyN y a la Secretaria de Posgrado con
copia del programa incluida. Cumplido, pase COMPUTACION  #FCEN y resérvese.



ANEXO

PROGRAMA

El primer objetivo de este curso es familiarizar a los estudiantes con los conceptos de la
inteligencia profunda y la visién por computadora. Ademads, mostraremos como la
inteligencia profunda se puede utilizar en diversas aplicaciones de visién por
computadora relacionadas con la percepcion. De esta manera, los estudiantes podrdn
comprender qué algoritmos son mds adecuados en funcién de la representacion de datos,
por ejemplo, imédgenes frente a videos frente a 3D. Ademds, aprenderdn sobre una
variedad de tareas de visién por computadora, incluyendo la deteccién de objetos y la
segmentacién de instancias/semdntica.

El objetivo es que al final del curso, los estudiantes puedan determinar qué arquitecturas
de redes son adecuadas para cada tarea y por qué. A través de una combinacion de
conferencias tedricas y ejemplos practicos de programacién, adquirirdn experiencia
préctica en estos temas. Una vez que adquieran los fundamentos relevantes en estos
temas, el objetivo es fomentar su pensamiento critico sobre las tendencias actuales y los
problemas abiertos importantes para el futuro. Con este propdsito, hacia el final del
curso se considerardn temas mas avanzados como discusiones abiertas entre los
estudiantes, como la comprension de escenas conscientes del contexto a través de
graficos de escenas, generacion de imagenes, etc.

El desempefio de los estudiantes se evaluard a través de un conjunto de ejercicios
précticos.

Temario:

* Motivacion: demostracion de aplicaciones de la inteligencia profunda en vision
por computadora.

* Introduccién a los fundamentos de la visién por computadora.

* Codificacion bésica utilizando la biblioteca OpenCV.

¢ Fundamentos de la inteligencia profunda y redes neuronales convolucionales.

* Introduccién a un marco comun de inteligencia profunda (PyTorch). Codificacion
bésica en PyTorch.

* Inteligencia Profunda para la visién por computadora en 2D y percepcion.

¢ Representaciones en 3D en la visién por computadora. Inteligencia profunda para
la visién en 3D.

» Tema avanzado: comprender escenas dependientes del contexto utilizando



gréaficos de escenas.

* Resumen de tendencias muy recientes en la visién por computadora.

* Ideas para futuras investigaciones, consideraciones éticas y aplicaciones
importantes.
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