Resolucion Consejo Directivo
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SESION 11/07/2022

VISTO:

La nota presentada por la Direccion del Departamento de Computacién, mediante la cual
eleva la informacién del curso de posgrado Curso Intensivo de Disefio de Sistemas
Interactivos desde un Enfoque Centrado en el Usuario para el afio 2022,

CONSIDERANDO:

lo actuado por la Comisién de Doctorado,

lo actuado por la Comisién de Posgrado,

lo actuado por este Cuerpo en la sesion realizada en el dia 11 de julio de 2022

en uso de las atribuciones que le confiere el Articulo 113° del Estatuto Universitario,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD
DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES

RESUELVE:



ARTICULO 1°: Aprobar el nuevo curso de posgrado Curso Intensivo de Disefio de
Sistemas Interactivos desde un Enfoque Centrado en el Usuario de 15 horas de duracién,
que sera dictado por el Dr. Cesar Collazos, con la colaboracion de la Dra. Vanina
Martinez.

ARTICULO 2°: Aprobar el programa del curso de posgrado Curso Intensivo de Disefio
de Sistemas Interactivos desde un Enfoque Centrado en el Usuario, que como anexo
forma parte de la presente Resolucion, para su dictado en julio de 2022.

ARTICULO 3°: Aprobar un puntaje maximo de medio (0,5) punto para la Carrera del
Doctorado.

ARTICULO 4°: Establecer que el mencionado curso de posgrado no sera arancelado
(CATEGORIA 1).

ARTICULO 5°: Disponer que de no mediar modificaciones en el programa y la carga
horaria, el presente Curso de Posgrado tendrd una vigencia de cinco (5) afios a partir de
la fecha de la presente Resolucién.

ARTICULO 6°: Comuniquese a todos los Departamentos Docentes, a la Direccién de
Estudiantes y Graduados, a la Biblioteca de la FCEyN y a la Secretaria de Posgrado con
copia del programa incluida. Cumplido, archivese.

ANEXO PROGRAMA

CURSO INTENSIVO DE DISENO DE SISTEMAS INTERACTIVOS DESDE UN
ENFOQUE CENTRADO EN EL USUARIO

El objetivo del curso es que los alumnos adquieran una visién global de los campos
relacionados con la el Disefio de sistemas Interactivos enfocados en la perspectiva del
usuario, con el fin que a la hora de desarrollar interfaces de usuario, conozcan y utilicen
técnicas encaminadas a la produccidn de interfaces de usuario ttiles, accesibles y
utilizables.

Programa

1. Desarrollo Histérico



1.1 Disefio Centrado en la Tarea
1.2 Disefio Centrado en el Usuario.
1.3 Comunicacién: Hombre-Hombre, Hombre-Mdquina.

1.4 Qué es HCI?

2. Principios de disefio de objetos
2.1 Modelos Conceptuales.

2.2 Mapping.

2.3 Visibilidad.

2.4 Feedback.

2.5 Memoria a corto plazo

2.6 Memoria a largo plazo.

2.7 Percepcién

2.8 Representacion y organizacion del conocimiento.

3. Diseio y especificacion de interfaces
3.1 Modelamiento del usuario

3.2 Disefio de la interactividad

3.3 Herramientas de control

3.4 Disefios user-friendly

3.5 Principios, métodos, guidelines

3.6 Herramientas y procedimientos

4. Prototipado



4.1 Dimensiones

4.2 Técnicas del prototipado

5. Evaluacion de interfaces
5.1 Metodologias de evaluacién.
5.2 Criterios de evaluacién: funcionalidad, usabilidad, aprendibilidad.

5.3 Técnicas de Evaluacién de Usabilidad

6. Accesibilidad

6.1. Emotividad y Experiencia del Usuario (UX)

7. Tépicos Avanzados

7.1 Computacion Ubicua

7.2 Groupware

7.3 Futuras aplicaciones (Pervasive Computing, Physical User interfaces, Tangible User
Interfaces).
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