Resolucion Consgjo Directivo

Numero: RESCD-2022-1196-E-UBA-DCT#FCEN

CIUDAD DE BUENOS AIRES
Jueves 21 de Julio de 2022

Referencia: EX-2022-03852716- -UBA-DMESA#FCEN - POSTGRADO - CURSOS -
SESION 11/07/2022

VISTO:

La nota presentada por la Direccién del Departamento de Computacion, mediante la cual
elevalainformacion del curso de posgrado Curso Intensivo de Introduccion alas
I nteracciones Hapticas para el afo 2022,

CONSIDERANDO:

lo actuado por la Comision de Doctorado,

lo actuado por la Comision de Posgrado,

lo actuado por este Cuerpo en lasesion realizada en el dia 11 dejulio de 2022

en uso de las atribuciones que le confiere el Articulo 113° del Estatuto Universitario,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD
DE CIENCIASEXACTASY NATURALES

RESUELVE:



ARTICULO 1°: Aprobar & nuevo curso de posgrado Curso Intensivo de Introduccion a
las Interacciones Hapticas de 15 horas de duracion, que sera dictado por el Dr. Andrés
Rodriguez, con la colaboracion de la Dra. Vanina Martinez.

ARTICULO 2°: Aprobar € programadel curso de posgrado Curso Intensivo de
Introduccion alas I nteracciones Hapticas, que como anexo forma parte de la presente
Resolucién, para su dictado en julio de 2022.

ARTICULO 3°: Aprobar un puntaje méximo de medio (0,5) punto parala Carrera del
Doctorado.

ARTICUL O 4°: Establecer que el mencionado curso de posgrado no seré arancelado
(CATEGORIA 1).

ARTICUL O 5°: Disponer que de no mediar modificaciones en el programay la carga
horaria, €l presente Curso de Posgrado tendra una vigencia de cinco (5) afios a partir de
lafecha de la presente Resol ucién.

ARTICUL O 6° Comuniquese a todos |los Departamentos Docentes, a la Direccion de
Estudiantes y Graduados, ala Bibliotecade laFCEyN y ala Secretaria de Posgrado con
copiadel programaincluida. Cumplido, archivese.

ANEXO PROGRAMA
CURSO INTENSIVO DE INTRODUCCION A LASINTERACCIONES HAPTICAS

El objetivo principal del curso es presentar una introduccién a las interacciones hpticas,
las habilidades humanas involucradasy €l estado del arte en el disefio y renderizado de
interacciones hapticas.

En particular, se espera que después del curso e alumno: - Conozcalos principiosy
técnicas basicas para € disefio de interacciones hpticas. - Sea capaz de seleccionar y
disefiar lamodalidad de interaccion haptica adecuada para el problema que intenta
resolver.

Programa
- Los sentidos del tacto humano

- Tecnologias y dispositivos paralainteraccion hptica



- Disefio, renderizado y programacién de interacciones hapticas

- Integracion en entornos multisensoriales

Dial

- Introduccion y definicidn de hptica. Interacciones hpticas y multimodales. Contexto
historico y dominios de aplicacion.

- Los sentidos del tacto. Exterocepcidn, propiocepcion e interocepcion. Dimensiones
tactiles. Psicofisicadel tacto. Haptica afectiva. |lusiones hépticas.

Dia2
- Dispositivos para lainteraccion haptica. Dispositivos anclados, moviles, vestibles.

- Tecnologias para estimulacion téctil y propioceptiva: vibratoria, de fuerza, eléctrica,
neumética, térmica, quimica

Dia3

- Haptica vibrotéctil. Terminologia. Caracteristicas y performance de dispositivos.
Criterios deseables de performance. Comparacion de dispositivos. Criterios de
evaluacion.

Dia4
- Creacion de contenido héptico. Renderizado héptico por model os, por datos, por disefio

- Programacion de haptica vibrotéactil. Frameworks, ambientes y herramientas de
programacion. Atributos. Estandares.

Dia5

- Integracion héptica en disefio de experiencias interactivas. El rol de hépticaen
interacciones



multisensoriales. Model os de procesos de disefio de Experiencias Haptica. Métodos de
evaluacion. Casos de éxito y dominios de aplicacion
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