
N'écesidades materiales del. curso: 

1-b- 
PO  rama ahálttiO;déle'eurso cbti:Biblio rafía-(plieá adjuntarse :én hojas separadas): 

Conceptos básicos 
• Protocolos de  Internet:  HTTP 
• Transportando y almacenando información: Request/Response, Sesión,  Cookies  
• Rompiendo el sincronismo:  Ajax  

Evolución de las Arquitecturas  Web  
• Los orígenes:  Web  1.0 
• El inicio de las herramientas colaborativas:  Web  2.0 
• Arquitecturas corporativas y de gran escala:  Enterprise Portals  
• Mejorando la experiencia de usuario:  Rich Internet Applications  
• Las nuevas arquitecturas: Single  Page Applications  
• Hoy en día:  Web  3.0 

Desarrollo  Front End  
• La evolución del HTML, desde sus orígenes hasta la actualidad: HTML5 
• No todo es cuestión de estilo: CSS3,  SASS  y la nueva tendencia. 
• Javascript 
• Responsive Design  

Patrones de Diseño y  Frameworks  
• Introducción a principios de diseño y patrones de diseño 
• MVC y derivados 
• Tipos de Aplicaciones  Web: server side  versus  client side  
• Implementaciones y Tecnologías: un repaso de distintas implementaciones de los 

conceptos analizados, con las tecnologías vigentes en la actualidad. 

Conceptos de Infraestructura 
• La capa de middleware 
• Las aplicaciones  Web  en el contexto de arquitecturas empresariales: ESB, SOA 
• Componentes relacionados con la infraestructura  Web: web Server, application server,  

load  balancer, proxy, etc.  

Calidad 
• Atributos de calidad para aplicaciones  web.  
• Actividades y herramientas de  testing  relacionados con aplicaciones  web.  
• Relación entre calidad, arquitectura, diseño, desarrollo e infraestructura. 

Desarrollos móviles 
• Estado del arte en desarrollos móviles 
• Tipos de desarrollos móviles: 

o Aplicaciones Nativas 
o Aplicaciones Híbridas 
o Aplicaciones  Web  

• Relación entre HTML5 y las aplicaciones móviles 



• Implementaciones y tecnologías: un repaso de distintas implementaciones 46S-- 
0LIO conceptos analizados, con las tecnologías vigentes en la actualidad. 
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• Software Architecture: Foundations, Theory, and Practice. R. N. Taylor, N. Medvidovic, E. 
M. Dashofy. Wiley, 2009. 

• Patterns of Enterprise Application Architecture. Martin Fowler. Addison-Wesley. 2009 

• Roy Thomas Fielding y Richard Taylor. "Principled design of the modern Web 
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.ActiVidades< prácticas prüpuestaS (putcleadjtújtarse en hojas §éparadas): 
Trabajo práctico grupal, con el objetivo de implementar diferentes conceptos relacionados con 
las arquitecturas de aplicaciones  web,  solucionando problemas reales de complejidad media. 

Los trabajos requerirán la evaluación de diferentes tecnologías, según requerimientos 
funcionales y no funcionales y atributos de calidad a considerar, para obtener una 
implementación acorde con los requisitos enunciados. 

Luego, en una segunda etapa, la solución de cada grupo deberá escalar en el sentido de generar 
integraciones entre las soluciones de todos grupos, para lo cual será necesario que tomen 
decisiones arquitectónicas interactuando entre sí. 

(*) Todos los cursos tendrán una validez de 5 arios 
(*)(*) Las actualizaciones de los docentes colaboradores son informados por la Dirección departamental 
al inicio de cada dictado del curso 
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Universidad de Buenos Aires 
Facultad de Ciencias Exactas y Naturales  

Ref. Expte. N° 5651/2019 

Ciudad Autónoma de Buenos Aires, 2 9 JUL 2019 

VISTO 
La nota a foja 1 presentada por la Dirección del Departamento de Computación, mediante la 

cual eleva la información del curso de posgrado Arquitecturas  Web,  para el ario 2019. 

CONSIDERANDO 

Lo actuado por la Comisión de Doctorado, 

Lo actuado por la Comisión de Posgrado, 

Lo actuado por este Cuerpo en la sesión realizada en el día de la fecha, 

En uso de las atribuciones que le confiere el Artículo 113° del Estatuto Universitario, 

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE 
CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES 

RESUELVE: 

ARTÍCULO 1°: Dar validez al dictado del nuevo curso de posgrado Arquitecturas  Web,  de 80 hs 
de duración, que será dictado por el  Dr.  Diego Garbervetsky con la colaboración del Lic. Martín 
Urtasun. 

ARTÍCULO 2°: Aprobar el programa del curso de posgrado Arquitecturas  Web,  obrante a fs 3/4 
para su dictado durante el primer cuatrimestre de 2019. 

ARTÍCULO 3°: Aprobar un puntaje máximo de tres (3) puntos para la Carrera del Doctorado. 

ARTÍCULO 4°: Disponer que de no mediar modificaciones en el programa, la carga horaria y el 
arancel, el presente Curso de Posgrado tendrá una vigencia de cinco (5) arios a partir de la fecha de 
la presente Resolución. 

ARTÍCULO 5°: Comuníquese a todos los Departamentos Docentes, la Dirección de Estudiantes y 
Graduados, la Biblioteca de la FCEyN y la Secretaría de Posgrado, con fotocopia del programa 
incluido. Cumplido archívese. 

Resolución CD N°  1836  
gal 11/07/2019 

 

Dr. BERI\INRDO  GABRIEL  1.111\IDLIN 

SECRETAWO DE POSGRNOO 
- USA 

Dr. JUAN  CARLOS  REBOR DA 


	Page 1
	Page 2
	1836.pdf
	Page 1


