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VISTO la resolucién n? 763 dictada por el Consejo Directivo de

la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales el 10 de agosto de 1992

‘mediante la cual solicita la aprobacién del plan de estudios de 1la

carrera de Licenciatura en'Ciencias de la Computacién, y

CONSIDERANDO:

Que a fojas 9 se expresa que resulta necesario: a) actualizar
los contenidos de acuerdo con el perfil de profesional buscado, y a los
Gltimos avances. de la Ciencia de la Computacién; b) reformular el modo
de dictado de las materias ya que en el presente plan los laboratorios se
incorporan a las materias facilitando asi la coordinacién entre la teoria
y la préctica, cosa que es dificultosa en el plan actual ya que los
alunmos no siempre cursan simultdneamente ambos y c¢) brindar la formacién
matemitica necesaria.

Lo informado por la Direccién de Titulos y Planes.

Lo aconsejado por la Comisién de Ensefianza.

EL CONSEJO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES,

Resuelve:
ARTICULO 192.- Aprobar el plan de estudios de la carrera de Licenciatura
en Ciencias de 1la Computacién de la Facultad de Ciencias Exactas vy
Naturales, que como Anexo I forma parte integrante de la presente
fesqlucién. |

ARTICULO 292.- Aprobar los contenidos minimos de las asignaturas del plan

de estudios a que se refiere el articulo 12 en la forma que se detalla en
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el Anexo II.

ARTICULO 32.- Los estudiantes inscriptos en el plan de estudios aprobado
por resolucién (CS) n? 1887/87 tendrdn un plazo de seis (6) afios a partir
del momento de aprobacién'del presente plan para finalizar sus estudios;
vencido este plazo todos los estudiantes quedardn inscriptos
automiticamente en el plan que se aprueba por el articulo 1°9.

ARTICULO 49.- A partir de la fecha de aprobacién del presente. plan por
parte del Consejo Superior, todo estudiante inscripto en el plan 1987
tendrd derecho a optar por el nuevo plan.

ARTICULO 52.- Para obtener el titulo de Licenciado/a en Ciencias de la
Computacién se deberdn cursar y aprobar las materias obligatorias que se
mencionan en el Anexo I de la presente resolucién, debiéndose reunir
ademds doce (12) puntos de materias optativas y aprobar una Tesis de
Licenciatura.

ARTICULO 62.- Oportunamente la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales
deberd elevar para conocimiento de este Rectorado, la némina de materias
optativas correspondientes al plan de estudios que se aprueba por la
presente resolucién.

ARTICULO 7 2.- Los alumnos que aprueben las materias a que se refiere el
punto a) y las ntGmeros 1, 2, 3, 4, 5, 6,7 , 8, 9, 10, 12, 13, 14, 17¥19,

del punto b) del Anexo I de la: presente. obtendran el titulo intermedio

' /1.
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de Analista Universitario de Computacién.

ARTICULO 82.- Oportunamente la Facultad deberd elevar para su aprobacién
las incumbencias para las que habilita el egresado de Analista
Universitario de Computacién.

ARTICULO 99°.- Registrese, comuniquese, notifiquese a las Direcciones de
Titulos y Planes, de Asuntos Académicos, de Despacho Administrativo y de
Orientacién al Estudiante. Cumplido, archivese.

RESOLUCION_N°_3694

MAB.
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ANEXO I

a) CICLO BASICO COMUN

Cursar y aprobar las materias que establezcar el Consejo Superior para

su realizacién.

b) NOMINA DE MATERIAS OBLIGATORIAS

1- Anilisis I

2- Anilisis II

3- Algebra 1

4~ Algebra Lineal

5- Probabilidades y Estadistica

6- Algoritmos y Estructurasde Datos I
7- Algoritmos y Estructuras de Datos II
8- Algoritmos y Estructuras de Datos III
9- Organizacién del Computador I

10- Organizacién del Computador II

11- Légica y Computabilidad

12- Sistemas Operativos

13- Teoria de las Comunicaciones

14- Métodos Numéricos

15- Teoria de Lenguajes

16- Paradigmas de Programacién

17- Ingenierfia de Software 1

18- Ingenierfa de Software II

19- Base de Datos

¢) Se deber&n reunir 12 (doce) puntos de materias optativas entre las que
ofrecen las distintas &reas del Departamento de Computacién y las que se
dicten en otros Departamentos y sean aprobadas en cada cuatrimestre.

d) Los alumnos ademds deberdn presentar para su aprobacién una Tesis de
Licenciatura.
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ASIGNATURAS OBLIGATORIAS PARA LA LICENCTATURA EN CIENCIAS DE LA COMPU,
TACION '

AREA MATEMATICA

OBJETIVOS DEL AREA: Proveer al alumno de una s&lida base matem&tica
en teorfa elemental de nfimeros, &lgebra lineal, cé&lculo en una y
varias variables, probabilidades y estadfstica.

ALGEBRA I (*)

OBJETIVOS: Introducir las nociones algebraicas b&sicas.

CONTENIDO: Principio de induccién completa. An&lisis combinatorio.
Nimeros enteros. Polinomios. Nfimeros complejos. Introduccién a las
estructuras algebraicas.

ANALISIS I (*)

OBJETIVOS: Introducir las nociones elementales de cllculo en una
variable real.

CONTENIDO: Lfmites de sucesiones y funciones. Continuidad. Derivacibén
e integracibn de funciones de una variable real. Aplicaciones.

ANALISIS II (*)

OBJETIVOS: introducir las nociones elementales de cAlculo en varias
variables reales.

CONTENIDO: E1 plano y el espacio euclideano. Funciones de varias
variables. Limite y continuidad. Derivacién e integracién en varias
variables reales. Aplicaciones.

ALGEBRA LINEAL (*)

OBJETIVOS: Introducir las nociones de estructuras lineales b&sicas.

.

CONTENIDO: Sistemas de ecuaciones lineales. Espacios vectoriales.
Matrices. Transformaciones lineales.
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PROBABILIDADES Y ESTADISTICAS (*)

OBJETIVOS: Introducir los conceptos probabilisticos y de estad{stica
bédsicos fundamentales.

CONTENIDO: Estadf{stica descriptiva. Espacios de probabilidad. Variables
aleatorias discretas. Variables aleatorias contfnuas. Generacién
de niimeros aleatorios. Estadfstica elemental. Aplicaciones.

AREA METODOS NUMERICOS

METODOS NUMERICOS (***)

OBJETIVOS: Proveer las herramientas bésicas fundamentales para el
tratamiento de problemas numéricos. Familiarizar al alumno con los

m&todos numdricos més importantes y sus implementaciones computaciona
les.

CONTENIDO: Errores de redondeo, representacién numérica. Resolucidn
de ecuaciones no lineales. Interpolacién y aproyimacién polinomial.
Mfnimos cuadrados. Diferenciacién e integracidn numérica. Ecuaciones
diferenciales ordinarias. Resolucién de sistemas de ecuaciones lineales:
métodos directos e iterativos. Autovalores y autovectores.

AREA PROGRAMACION

OBJETIVOS DEL AREA: Proveer al alumno herramientas adecuadas para
tratar problemas de complejidad creciente, y la posibilidad de an&lisis
critico de soluciones propuestas. '

ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS I (***) Incluye laboratorio.

OBJETIVOS: Presentarle al alumno herramientas que le permitan resolver

' con seguridad una clase sencilla de problemas: el tratamiento de
secuencias. Probar la correccién de los programas construidos. Resolver
por computador pequefios proyectos donde se apliquen las herramientas
aprendidas, incluyendo el tratamiento de archivos secuenciales.
CONTENIDOS: Especificacién e implementacifén de programas. Correccién
de programas. Tipos. Tipos abstractos. Tratamiento de secuencias.
Archivos secuenciales.

ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS II (***) Incluye laboratorio.
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OBJETIVOS: Introducir tipos de datos abstractos recursivos. Presentar
herramientas de especificacién acordes con el tipo de problema. Preseng
tar +té&cnicas de an&lisis y de disefio de algoritmos, para resolver
una clase de problemas representada por dichos tipos abstractos.
Probar la correccién de los programas construidos. Resolver por computay
dor problemas de tamafio mediano, donde se ejerciten las nuevas técnicas
aprendidas, incluyendo la experimentacién con archivos con acceso
secuencial indexado.

CONTENIDOS: Recursifén. Tipos de datos abstractos pila, cola, diccionag
rio, Arbol, grafo, etc. Metodologfas de especificacién formal. Especifig
cacién formal e implementacibn de estos tipos sobre diversas estructuras
de datos.

ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS III (**) Incluye laboratorio.

OBJETIVOS: Introducir 1la nocibn de grafo, implementar mediante grafos
diversos tipos abstractos. Presentar las nociones de algoritmos esponeng
cial en tiempo y de solucién aproximada y diversas heurfsticas. Resolver
por computador problemas de tamafio mediano, donde se ejerciten las
nuevas técnicas aprendidas.

CONTENIDOS: Grafo. Resolucién de problemas mediante grafos. Nociones
de complejidad. Recurrencia. Soluciones heurfisticas.

PARADIGMAS DE PROGRAMACION (7 horas semanales)

OBJETIVOS: Evaluar los conceptos de lenguajes de programacifn en
términos de su contribucibén al proceso de desarrollo de software
y desarrollar los criterios necesarios para realizar dicha evaluacién.

CONTENIDOS: Los diversos paradigmas de programacién: imperativo,
funcional, l6gico, ecuacional, etc. Elementos para la evaluacién
de lenguajes.

AREA SISTEMAS

OBJETIVOS DEL AREA: Presentar los componentes de un sistema de computag
cibén, su interaccién y operacibén, seglin el esquema de Von Neumann.

/1] w
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Ihtroducir el concepto de sistema operativo, y la interaccién entre
el sistema operativo y la arquitectura del computador.

ORGANIZACION DELCOMPUTADOR I (**)

OBJETIVOS: Dar al alumno una visién de los componentes de un sistema
de computacién, su interaccidn y operacibn, segfin el esquema clésico
de Von Neumann.

CONTENIDOS: Representacién de la informacién. Componentes de un sistema

de computacién clésico. Lenguajes. Microprogramacién.

ORGANIZACION DEL COMPUTADOR II (*¥*¥**)

OBJETIVOS: Realizacién de proyectos donde se experimente con un sistema
de computacién disefiado seglin el esquema cl&sico de Von Neumann.

CONTENIDOS: Uso de programas para el manejo de sistemas de computacibn.
Programacién de microinstrucciones y subrutinas. Interaccién entre

componentes del sistema.

SISTEMAS OPERATIVOS (%*%*%)

OBJETIVOS: Introducir las principales funciones de los sistemas operatig
vos. Presentar la interrelacién entre el sistema operativo y la arquig
tectura del computador.

CONTENIDOS: Sistemas operativos. Componentes y funciones. Administracidn
de los diversos componentes del sistema. Procesos concurrentes Yy
distribuidos. Estudios de casos.

-

TEORIA DE LAS COMUNICACIONES(*¥**)

OBJETIVOS: Brindar los conocimientos necesarios para comprender los
principios de la transmisifén de informacién. (IMAGEN, VOZ, DATOS)
y su tratamiento, y los conceptos bédsicos involucrados en el disefio
de redes de informacién.

CONTENIDOS: Teorfa de la informacién. Codificacién. Medios de transmi,
sidén. - Ancho de banda. Capacidad. An&lisis de Fourier. Red teleffnica.
Modems. Multiplexores. Concentradores. Teorfa de colas. Protocolos.

/17 em
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Redes. Evaluacibén.
AREA TEORIA DE LA COMPUTACION

/ OBJETIVOS DEL AREA: Brindar conocimientos relativos a 16gica, computabi,

lidad, lenguajes formales, sintaxis y seméntica.

LOGICA Y COMPUTABILIDAD (7 horas semanales)

OBJETIVOS: Introduccién a las ideas b&sicas de la 18gica matem&tica
¥ los problemas de decisibn.

Introduccién de los conceptos bésicos sobre computacién abstracta
y sus limitaciones.

CONTENIDOS: Conjuntos numerables. Elementos del c#lculo funcional
de primer orden. El lenguaje del c8lculo de predicados. Computacibn
abstracta y sus limitaciones.

TEORIA DE LENGUAJES (%%%*)

OBJETIVOS: Presentar las nociones de lenguajes formales y de sintaxis
¥y seméntica de lenguajes, imprescindibles para la construccién de
compiladores. '

CONTENIDOS: Lenguajes formales. Sintaxis y semfntica de lenguajes
de programacibén. Construccién-de compiladores sencillos.

AREA INGENIERIA DE SOFTWARE

OBJETIVOS DEL AREA: Proveer al alumno técnicas para el tratamiento
de problemas complejos.

INGENIERIA DE SOFTWARE I (**%)

OBJETIVOS: Presentar y ejercitar técnicas tradicionales de Ingenieria
de Software, para poder encarar sistemas complejos y altamente compleg
jos. ‘
CONTENIDOS: Planificacibén de proyectos de software. Anflisis de requeg,
rimientos. Especificacibn. Disefio. Determinacién de la calidad de
software: correccidn, confiabilidad. Estrategias de verificacidén
de software. Mantenimiento. Mé&tricas. C&lculo de costo. Herramientas
CASE. %

INGENIERIA DE SOFTWARE II (#*#%)

OBJETIVOS: Presentar y ejercitar técnicas no tradicionales de Ingenierfa
de Software. /.

™~ -



}
ol
Expte. n°® 445,421/92 ‘ ‘\tj:

I,'6l'

UN IVERSIDAD DE BUENOS AIRES

/1/

CONTENIDOS: Té&cnicas de Iﬁgenieria del Software orientadas a objetos,
prototipacién ré&pida, técnicas basadas en inteligencia artificial,
etc.

BASE DE DATOS (*¥*)

OBJETIVOS: Extender el concepto de "estructuras de datos" a los requeg
rimientos que surgen al resolver problemas complejos.

CONTENIDOS: Funciones de los sistemas de Base .de Datos. Modelos de
datos. Lenguajes de consulta. Disefio de Bases de Datos. Estructuras
ff{sicas de datos. Optimizacién de consultas. Concurrencia y recuperag
cifn. Implementaciones. :

(*) Materias usuales del Departamento de Matemftica, con la carga
horaria habitual.

(**) Materias n talleres. Dedicacién horaria: 6 horas de clase teSricog
pricticas, 3 horas de consultas y 6 horas d& taller.

(#**) Dedicacién horaria: 3 horas de tebricas y 6 de pricticas.

(##%%) Dedicacién horaria: 6 horas de taller y 4 horas de clases
teérico.précticas.

TALLER OPTATIVO: Se ofrecerd un taller optativo para ser cursado
con las materias del primer afio para aquellos alumnos que deseen
familiarizarse con el uso b&sico de una computadora personal y programas
utilitarios elementales.

En este taller se ofrecerd ademds dentro de lo posible, una visibn
de las materias superiores y de las distintas freas de investigacién
del Departamento, invitando para esto a otros profesores para hacer
presentaciones de orientacién al estudiante. Este taller no seré
computado en la currfcula de la carrera a efectos del promedio final
de la misma. )
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VISTO que por resolucién (CS) n° 3694 dictada el 12 de
mayo tultimo se aprobé el plan de estudios de la carrera de Licenciatura
en Ciencias de la Computacién de la Facultad de Ciencias Exactas
y Naturales, ¥

CONSTDERANDO:

Que se ha deslizado un error en el Anexo 1I —-Asignaturas
qbligatorias para la Licenciatura en Ciencias de la Computacidn de
la resolucidén mencionada.

Lo aconsejado por la Comisién de Ensefianza

EL CONSEJO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES,

Resuelve
ARTICULO 1°.- Modificar, en 1a forma que se detalla a continuacidn,
el Anexo II —-Asignaturas ligatorias para la Licenciatura en Ciencias
de 1la Computacién- de la resolucién (CS) n° 3694/93 por la que se
aprueba el plan de estudios de la carrera de Licenciatura en Ciencias
de la Computacidén de la Facultad de Ciencias Exéctas y Naturales:
Donde dice:

Algoritmos y Estructuras de Datos I (***)Incluye Laboratorio
Algoritmos ¥y Estructuras de Datos II(***)Incluye Laboratorio

Debe decir:

Algoritmos y Estructuras de Datos I (**) Incluye Laboratorio
Algoritmos ¥y Estructuras de Datos II (**)Incluye Laboratorio

ARTICULO 2°.- Registrese, comuniquese, notifiquese a las Direcciones
de Titulos y Planes, de Asuntos Académicos y de Orientacidn al Estudian-

te. Cumplido, archivese.

RESOLUCION N° 4747

MAO
= i) worta FIEL DE
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12 0C71994
: : VISTO que por resolucién (CH) NQ 34694/93 se
' 52 ° . aprobé el plan de estudios de la carrera de Licenciatura en
| ‘ ‘ Ciencias
]

de la Computacién y de Analista Universitario de
Computacién de la Facultad de Clencias Exactas y Naturales,
Yy

Sl S CONSIDERANDO &

tlue se ha deslizado un error en cuanto a las

materias del Ciclo Basico Coman yue deberan aprobar los
” alumnos de dicha carrera.

Lo aconsejado por la Comisién de Enselanza.

EL CONSEJOD SPPERIUR DE LA UNIVERSIDAD DE BUENODS AIRES,
: i Resuel v e:

ARTICULO  19.-~ Incorporar como inciso ©) del Anexo I de la
resolucion (CS) NO 3694/93 pur la gue se aprueba el plan de
estudios de la carrera de Licenciatura en Ciencias de la
Computacién y de Analista Universitario de Computacién de
la  Facultad de Clencias Exactas y Naturales, el siguiente:
e) Mientras se mantenga la estructura y materias actuales
del Ciclo PBasico Comin se requerird la aprobacién completa
del  mismo y mientras no se camblen lus programas de las
materias y/o la forma o conditiones del dictado se astminra
que la materia Andlisis I del Ciclo BAsico Coman es la del
plan propuesto, y ‘Algebra del Ciclo Basico Comun se
reconocerd como Algebra Lineal,

ARTICULD  2.- Registrese, comuniquese,; notifiquese a las
Direcclones de Titulos y Planes, de Asuntos Académicos y de
Orientacién al Estudiante y archivese. :
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