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Desarrollamos tres experimentos cognitivos. La tarea de los participantes era decidir si un estimulo simbélico
presentado en el monitor (un digito que referiremos como “target”), era mayor o menor que 5. Previa a la
presentacion del “target”, se mostraba una secuencia de mdscaras (caracteres distractores presentados
aleatoriamente) que ocultan otro digito (el “prime”). La duracion de cada mascara y/o del “prime” era del orden
de decenas de milisegundos. EI “prime” influye en la toma de decision, facilitando o dificultando el proceso,
seglin sea congruente o incongruente con el “target” (respeto del 5), respectivamente. Este efecto del “prime” se
conoce como “efecto-respuesta”. Los estimulos congruentes producen tiempos de respuesta menores que los
incongruentes. Sin embargo, para estimulos sensoriales, en la literatura se reportan evidencias sobre inversiones
del efecto-respuesta. Algunos autores sugieren que la inversion es la consecuencia comportamental de un
mecanismo automéatico de regulacion que inhibiria las sefiales no significativas. En este trabajo se mide en una
variedad de condiciones experimentales para verificar la existencia (0 no) de la reversion con estimulos
numéricos.

Palabras Claves: efecto respuesta, “prime enmascarado subliminal”, supresién de actividad

We developed three cognition experiments. The participant’s task was to decide if a symbolic stimulus exhibited
in the monitor (a digit, referred to as target), was greater or smaller than 5. Previous to the target presentation, a
sequence of windows with random characters, i.e., the masks, were shown. Hidden in the mask sequence one
window presented another digit (refereed to as the prime). The duration of each mask and/or of priming was of
the order of tens of milliseconds. The decision is influenced by the priming. Congruent pairs of priming and
target (both on the same side of the 5) facilitates the decision process and incongruent pairs hinders it. This
influence of the priming is known as the “response-priming effect”. Congruent stimuli produce faster responses
than the incongruent stimuli. Nevertheless, some authors have reported that, for the sensorial stimuli, a reversion
of the “response-priming” it takes place. It is suggested that this reversion is the behavioral expression, of an
automatic process of regulation, which would inhibit the non significant signals. In this work, we measured in a
variety of experimental conditions to verify the existence (or not) of the reversion for numerical stimuli.

Key Word: “response priming effect”, unconscious masked priming, suppression of activity.

. INTRODUCCION decision finaliza. La inclusion de ruido en el proceso
permite  modelar la existencia de respuestas
equivocadas. ElI modelo recursivo predice bien los TR
y, en particular, el resultado empirico del decrecimiento
logaritmico del TR con la distancia entre los estimulos
(“efecto distancia”).

El estudio del proceso de toma de decisi6n se ha
enriquecido con nuevos experimentos donde el digito
qgue se compara (cuyo nombre es conocido en la
literatura como “target”) esta precedido por otro digito
(conocido como “prime”) presentado durante algunas
decenas de milisegundos. El “prime” se muestra
enmascarado, es decir, precedido y sucedido por otros
estimulos, también rapidos que, generalmente, son letras
aleatorias. Las mascaras evitan la percepcion del
“prime” pero no su influencia en los TR. Los efectos
observados normalmente son de facilitacion o de
inhibicién.

Koechlin et. al.®) analizaron la influencia de la
presentacion de un  “prime” (con 'y sin

Para comprender los procesos involucrados en
actividades cognitivas como la toma de decision a
preguntas sencillas, se recurre a diversas técnicas,
como la medicién del tiempo de respuesta (TR),
potenciales evocados, métodos de iméagenes cerebrales,
etc.. En las tareas que estudiamos, el participante debe
decidir la clasificacion (mayor/menor, alto/bajo, etc.)
del estimulo presentado.

Los resultados observados en experimentos
cronométricos de toma de decision, en comparacion de
estimulos simbolicos, se pueden describir, por ej., con el
“modelo recursivo”™. Este es un modelo de
acumulacién de evidencia® * ¥, que puede
representarse, en forma esquematica, como una red
neuronal. La acumulacion de evidencia hace referencia
a que la informacién codificada, de la diferencia entre
los estimulos, es acumulada en el tiempo hasta alcanzar
cierto valor “umbral de decision”, donde el proceso de

* Autor a quién debe dirigirse la correspondencia
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enmascaramiento) en la toma de decision en
comparacion de digitos. En ese experimento el
participante respondia con la mano derecha o la
izquierda seguln si el “target” es mayor o menor que 5,
respectivamente.  Los autores encuentran un efecto
denominado “efecto-respuesta”, que consiste en
favorecer o desfavorecer la respuesta (tiempos de
reaccion mas cortos y respuestas mas precisas 0 mas
largos y menos precisas, respectivamente) cuando el
estimulo “prime-target” es congruente (es decir, ambos
digitos se hallan del mismo lado del 5) o incongruentes,
respectivamente. Los estimulos congruentes se
distinguen entre congruentes (propiamente dichos) o de
“repeticion”, (cuando “prime” y “target” son idénticos).

Koechlin et. al.® observaron que los TR més
rapidos corresponden a “primes” de repeticion. Le
siguen los TR de “primes” congruentes, luego los de
“primes” que son  “neutros” y finalmente los de
“primes” incongruentes. Un “prime” es neutro cuando
en la secuencia méscara-“prime”-méscara, la ventana
del “prime” esta vacia.

Recientemente presentamos una extension del
modelo Recursivo de acumulacién de evidencia®"®?,
que permite describir los resultados observados en
experimentos con “prime”.

La interpretacion del origen del efecto-respuesta es,
aun, controversial. Algunos autores sugieren que el
enmascaramiento  del  “prime” no impide su
categorizacién como mayor o menor que 5. En este
sentido, Naccache et. al.®® '™ en experimentos con
“prime”, investigan la codificacion de cantidades
numéricas y proponen que la categorizacion se
realizaria en una region especifica identificada en la
corteza parietal. Para ello se basaron en la “supresion
por repeticion”, que consiste en una disminucién de la
actividad neuronal en las zonas de la corteza,
“posiblemente relacionadas con la codificacion del
estimulo que se repite”. Los autores encuentran que las
respuestas mas rapidas son para los “prime” de
repeticion.

Sin  embargo, en la literatura se reportan
experimentos con evidencia sobre inversiones del
efecto-respuesta®®. Algunos autores sugieren que la
inversion resulta de un mecanismo automatico de
regulacion que inhibiria las sefiales no significativas. En
este sentido, Bowman et. al.*® realizaron experimentos
de clasificacion con “prime” enmascarados donde el
efecto-respuesta cambia de signo. En este caso los
autores miden simultaneamente los potenciales
evocados e interpretan que la percepcion del “prime”
activa la corteza motora en el sentido correcto para una
respuesta al “prime” pero esta se transforma luego en
una inhibicion, si el “prime” es subliminal. Las
mediciones reportadas se refieren a experimentos de
clasificacion con estimulos sensoriales (en este
experimento se debia responder con la mano derecha al
“target”: “>>"y con la izquierda al “target”: “<<”). Los
resultados mostraron que la respuesta era mas rapida
cuando el “prime” (también “flechitas”) era diferente al
“target” y que era mas lenta cuando ambos coincidian.
En la figura 1 se muestra, en un mismo gréfico, el
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resultado de tres de sus mediciones de potenciales
evocados™®: una para pares “prime-target” coincidentes
(linea méas gruesa), otra para pares diferentes (linea
intermedia), y, la tercera, sin “prime” (linea mas fina).

Lateralized readiness Potential

600 ms

Compatible
------ -~ Neutral
~—  Incompatible

_L BuV

Fig.1. Potenciales evocados en tareas con “prime”
enmascarado. Se diferencia el caso de “prime” igual al
“target” (linea gruesa), el caso en que difieren (linea
intermedia) y el caso en que no hay “prime” (linea
fina).Tomado de la referencia nro. 13.

En la figura, la direccion de la activacion (arriba o
abajo del eje x) indica la activacion en las regiones
motoras del cortex, correspondientes al movimiento de
la mano correcta o incorrecta (para el “target”). El
tiempo se mide a partir de la presentacion del “prime”.
La sefial indicada con la flecha en negro, es interpretada
por los autores como la preactivacion de la respuesta
motora correspondiente a la direccidn del “prime”. La
flecha en blanco indica el momento en el cual la
activacion del “target” empieza a tener efecto. Entre
ambas flechas, poco antes de los 300mseg, es posible
observar que la supresion por repeticion tiene ya
suficiente efecto como para revertir el signo de la
actividad (en el caso en que el “prime” y el “target”
sean coincidentes). La figura muestra como la
inhibicion hace que la respuesta correcta se retrase
cuando ambos estimulos coinciden.

Es sus experimentos, Eimer y Schlaghecken
midieron, en diferentes condiciones el TR, manipulando
la visibilidad del “prime” con la densidad de mascaras,
diferentes duraciones de “prime”, diferentes valores del
lapso ente la presentacion del “prime” y del “target”
denominado SOA (sigla usada en la literatura para
“Stimulus Onset Asynchrony™).

Con el objetivo de verificar (0 no) la existencia de la
reversion  del efecto-respuesta para  estimulos
numeéricos, realizamos una serie de experimentos de TR,
bajo diferentes condiciones experimentales. Si los
estimulos son numéricos, la magnitud del “prime”
podria adquirir un valor semantico, al igual que la
magnitud del “target” (a diferencia de los estimulos
sensoriales) por lo que la dindmica subyacente de
comparacion del “target” con el 5 podria ser alterada
por un eventual proceso de comparacién del “prime”
conel 5.

(12)
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Para variar el indice de visibilidad del digito
“prime”, manipulamos la excentricidad de su

Il. MEDICIONES

Se realizaron tres experimentos. La tarea de los
participantes era decidir si el “target”, precedido por un
“prime” enmascarado, era mayor o menor que 5. El
disefio de los tres experimentos es similar y las
diferencias se especifican abajo. La consigna, en todos
los casos fue: “Si el nimero que aparece en la pantalla
es mayor que 5 apriete, con la mano derecha, la tecla
“shift” de la derecha. Si es menor que 5 apriete, con la
mano izquierda, la tecla “shift” de la izquierda.
Contestar lo mas rapidamente posible, tratando de no
cometer errores.”.

Cada experimento se realizd en varias sesiones,
estadisticamente equivalentes. Cada sesion duraba
aproximadamente 30 min. y estaba dividida en varios
blogues separados por cortos intervalos de descanso.
Cada ensayo, en cada bloque, comenzaba con la
presentacion del signo “+”, en el monitor. Después de
234 mseg se presentaban 4 mascaras (cada mascara
consistia en una combinacion aleatoria de letras en
mayuscula y mindscula), luego se presentaba el “prime”
(digito en numeracidén aréabiga), luego dos méscaras vy,
por ultimo, el “target” (digito en numeracién arabiga).
En algunas ocasiones, el “prime” era reemplazado por
un estimulo neutro (espacio en blanco). EI “prime”
estaba lateralmente rodeado por caracteres “#” hasta
cubrir el ancho de las méascaras (en el caso del “prime”
neutro, era el espacio en blanco el que estaba rodeado
de los simbolos “#”). Las mascaras aparecian
rapidamente, al igual que el “prime”. La duracion de
cada mascara, “prime” y “target” vari6 con el
experimento y sus valores se detallan abajo.

Los estimulos se presentaron en el monitor en letra
negra sobre fondo blanco. En todos los casos, cada
sesion iniciaba con 8 ensayos de prueba que se
descartaron en el analisis.

Al finalizar cada experimento, cada participante
realizé otro, para evaluar la visibilidad del “prime”. Al
participante se le advertia que podia (0 no) aparecer un
“prime” en forma de digito y se preguntaba si el
“prime” estaba o no presente. La secuencia de
presentacion de los estimulos era idéntica a la del
experimento anterior (pero con igual proporcion de
“primes” neutros y no neutros) y sélo se cambiaba la
consigna.

Todos los participantes de los experimentos, eran
estudiantes universitarios y ninguno tenia dificultad de
visién. En cada caso, se midié el TR y se guardd la
informacion del par “prime-target” y si la respuesta era
correcta 0 no. EI TR se midid desde el momento en que
aparece el “target” en el monitor hasta que se aprieta la
tecla de respuesta. La informacion permite calcular,
para cada par “prime-target”, los TR medios de las
respuestas correctas e incorrectas, su dispersion y la tasa
de errores.

El control del tiempo se realizé por soft, utilizando
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presentacion, su tipo (“font”), la duracién del “target”
ylo “prime” y el SOA.

el programa de distribucién gratuita “DMDX”™ que
garantiza un error menor que el milisegundo. El tiempo
de barrido del monitor fue de 11,71 mseg. (unidad de
tiempo que Illamaremos “tic”). Los participantes
recibieron un estipendio de 2,5% por cada media hora de
medicion (descansos incluidos).

Experimento 1: “prime” presentado

excéntricamente.

En este experimento se midié el TR en funcidn de la
excentricidad del “prime” que variaba de -3° a 3°, a
izquierda y derecha de la regiéon central,
respectivamente, en 7 pasos de 1°. Para cada
excentricidad, se trabajo con duraciones de “prime” de
1y 2 tics. Las méascaras duraban 2 tics cada una y el
“target” 4 tics. Las mascaras tenian 9 caracteres con
tipo “Courier New”, de tamafio 22 (10 mm de alto en el
monitor). En este experimento el estimulo neutro
consistio siempre en un espacio en blanco, centrado y
rodeado de simbolos “#”!. Los experimentos con las
dos duraciones, y los de visibilidad, fueron realizados
por los mismos 6 participantes.

440

TR (mseg)

400+ . . : . . .
3 2 -1 0 1 2 3
Excentricidad (grados)

Fig.2. TR vs. Excentricidad, separados por categorias, para
las mediciones del experimento 1. “prime” de repeticion
(cuadrados  llenos),  congruentes  (circulos  llenos),
incongruentes (tridngulos llenos). La linea de RT constante,
corresponde al estimulo neutro central.

Los TR de las respuestas correctas correspondientes
al experimento 1 aparecen en la fig. 2 en funcién de la
excentricidad del “prime”, para las mediciones con el
“prime” de 2 tics. Se distinguen las respuestas con
“prime” de repeticion, congruentes, neutro e
incongruentes, promediados sobre los “prime”, para
cada categoria. Notese que la categoria “neutro” fue
medida solamente en la region central (excentricidad =
0), por lo que sélo hay que tomarlo como referencia
cualitativa para las demds excentricidades.

En la figura se observa que la diferencia entre las
respuestas incongruentes y con “prime” de repeticion

! Esto fue asi porque, de colocar los prime neutros en todas las
excentricidades, las sesiones hubieran sido demasiado largas.

MERLO 2006 - 258


XP2200
   258 - ANALES AFA Vol. 18                                                                                                             MERLO 2006 - 258


(efecto-respuesta) se atenGa fuertemente con la
excentricidad y es solo significativa para valores de
excentricidad entre -1 a 1 grado. EI mismo experimento,
para “primes” presentados con 1 tic, muestra que el
efecto-respuesta es menor que para “prime” de 2 tic y
también decrece con la excentricidad, pero es sélo una
tendencia y no resulta significativo para ningln valor la
excentricidad. Esto sugiere que una mayor visibilidad
del “prime” produce mayor efecto-respuesta. Sin
embargo, no podemos cuantificar la variacion del efecto
con la visibilidad porque, en ambos experimentos, el
indice de visibilidad (medido en términos de d’ de la
“teoria de deteccion de sefiales” (“SDT™)) indica que el
estimulo no era percibido en forma conciente (d’
compatible con cero para todas las personas Yy
excentricidades), por lo que la magnitud del efecto no
debe atribuirse a la percepcion conciente del “prime”,
en este experimento

Notamos que, a pesar de la disminucion del efecto-
respuesta con la excentricidad, no hay inversion del
mismo en ninguna de las excentricidades medidas (esto
es, las respuestas incongruentes son, sistematicamente
mas lentas que las congruentes o las de “prime” de
repeticion). Cabe mencionar que, cuando el “prime”
dura 1 tic, el “prime” neutro es el més réapido de todas
las categorias (medicion en excentricidad nula),
sugiriendo que ningun “prime” actla como facilitador
de la respuesta.

También analizamos los TR de las respuestas
equivocadas (no aparecen en la figura 2) y los
comparamos con los de las respuestas correctas. Las
respuestas correctas son mas lentas para ambas
duraciones del “prime” (en 84mseg cuando el “prime”
dura 2 tics y en 50 mseg cuando dura 1 tic). La mayor
rapidez de las respuestas equivocadas, de acuerdo al
modelo Recursivo, se debe al corrimiento de los
umbrales de decision por la presencia del “prime” y a la
informacion especialmente “ruidosa” por la presencia
de las méscaras®’®9,

El andlisis de las respuestas equivocadas muestra
gue las repuestas incongruentes son las mas rapidas
pero esto no se interpreta como una inversion del
efecto-respuesta: asumiendo que las respuestas
correctas e incorrectas se originan del mismo proceso
dinamico subyacente, es razonable esperar que los
efectos encontrados en las respuestas correctas se
manifiesten también en las incorrectas. Acorde con los
procesos de acumulacion de evidencia, un “prime”
congruente con el “target” deberia inhibir la respuesta
incorrecta, mientras que el “prime” incongruente la
facilitarfa®"®9.

Experimento 2: distintas duraciones del

“target”

Este experimento se desarrolld en dos modalidades,
con duraciones del “target” de 20 tics y de 50 tics. En
cada una de estas condiciones, se midié el TR cuando el
“prime” aparecia con tipo (“font”) de estilo normal (sin
negrita) o denso (con negrita). Tanto el “prime” como el
“target” aparecian en el centro del monitor. Las
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mascaras duraban 2 tics cada una, al igual que el
“prime”. Las demas caracteristicas fueron iguales a las
del experimento 1. En total 10 participantes midieron en
la modalidad “con negrita” (para “target” de 20 tics y
para “target” de 50 tics) y otros 10 participantes en la
modalidad “sin negrita” (para ambas duraciones del
“target”).

Los resultados del experimento 2 en la modalidad
“con negritas”, se muestran en la figura 3.

510 )
target répido

S A N
%

RT (mseg)

420
target lento

0 2 4 6 8 100 2 4 6 8 10
Target Target

Fig. 3. TR vs. “target” separados por categorias, para el
experimento 2. “prime” de repeticion (cuadrados llenos),
congruentes (circulos llenos), estimulo neutro(cruces), e
incongruentes  (triangulos llenos). El panel izquierdo
corresponde al ““target” presentado durante 20 tics (1 tic =
11.7mseg). Panel derecho, “target” de 50 tics.

No existen diferencias significativas en el efecto-
respuesta  debido al tipo “con negritas” y “sin
negritas”. A modo de ejemplo, mostramos los datos
para la medicion “con negritas”.

Se observan diferencias significativas entre las
respuestas con el “target” de 20 tics (figura 3, panel
izquierdo) y el de 50 tics (figura 3, panel derecho): el
efecto-respuesta es mayor cuando el “target” se presenta
brevemente (20 tics ~ 230mseg).

En ningln caso se observa la inversion del efecto-
respuesta. Para las respuestas correctas, el estimulo
neutro es mas lento que el congruente y mas rapido que
el incongruente, y viceversa para las equivocadas, como
era de esperar ¢789,

Experimento 3: Variacion del SOA

En este experimento se midio el TR para diferentes
valores del SOA (lapso ente la presentacion del “prime”
y del “target”). Esto se implementé postergando la
presentacion del “target”, después de la Gltima méscara.
El SOA se vari6 entre 4 tics (duracion de las dos
maéscaras) hasta 22 tics, en pasos de 1 tic. Tanto el
“prime” como el “target” se presentaron centrados
(“prime” de 2 tics y “target” de 20 tics). Las demas
caracteristicas del experimento se mantuvieron iguales
que en los experimentos anteriores. Cuatro participantes
realizaron el experimento presentando una pequefia,
aunque no significativa, inversién valores del SOA
similares, pero diferentes. De este modo al promediar
los datos del TR para cada SOA, sobre todos los
participantes, se pierde la incipiente inversion.

En la figura 4 aparecen los resultados del
experimento 3 para uno de los participantes. Los otros
participantes presentan curvas equivalentes por lo que
no se presentan aqui. En el panel izquierdo de la figura,
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se muestra el TR para cada categoria en funcion del
SOA. Los datos son promedios sobre “prime”. Se
observa que el efecto-respuesta disminuye con el
aumento del SOA y se observa una su inversion (no
significativa) para un SOA de 9 tics. En el panel de la
izquierda se muestra la diferencia entre el valor del TR
para “primes” incongruentes y de repeticion. Nétese el
pequefio valor negativo del efecto-respuesta para 9 tics
de SOA. Si bien la inversion hallada no resulta
significativa para ningin participante, todos la
presentan, por lo que debiera profundizarse en su
busqueda por medio de experimentos més refinados.

15

repeticion
5

-TR
5

—&— Repeticion
—e— Congruentes
—A— Incongruentes

TR-TR, ., (Mseg)

incongruente’

TR

Figura 4. Panel izquierdo. TR vs. SOA separados por
categorias, para las mediciones del experimento 3. “prime”
de repeticion (cuadrados llenos), congruentes (circulos
Ilenos), incongruentes (triangulos llenos). Panel derecho: el
efecto-respuesta en funcion de tiempo entre la presentacion
del “prime” y del “target” (SOA).

La figura 5 muestra la correlacién entre visibilidad
(medida en términos de d”) y el respose-priming para el
experimento 3. A medida que la visivilidad aumenta, el
valor del efecto-respuesta disminuye (coef. de
correlacion R = 0,83) y para la percepcién “conciente”
del “prime” se alcanzan valores negativos del efecto-
respuesta. Esto podria interpretarse atribuyendo la
eventual inversion del efecto-respuesta a la visibilidad
del “prime”. Sin embargo, en este experimento, el
tiempo SOA vy la visibilidad cambian simultdneamente
con una correlacion positiva (no se muestra la figura).
Asi, la reduccidn del efecto-respuesta podria deberse al
cambio del SOA y no al cambio de visibilidad. Para
determinar la influencia relativa de estos factores es
necesario un experimento que permita manipular
independientemente una variable de la otra.

DISCUSION

En mediciones de tiempo de respuesta (TR) para
clasificar un digito como mayor/menor que 5, la
presencia de un “prime” subliminal favorece las
respuestas congruentes y desfavorece las incongruentes:
los TR necesarios para contestar a estimulos
congruentes son significativamente menores que para
los incongruentes. Este efecto es conocido como el
efecto-respuesta®®7 8910111213

En ciertos casos, sin embargo, se observd una
inversion del efecto en experimentos con estimulos
sensoriales?*¥. Los resultados, en estos casos, sugieren
que la inversién podria estar relacionada con el grado de
visibilidad del “prime”. Las condiciones experimentales
para la inversion en clasificacion de digitos no fueron
estudiadas hasta ahora. En este trabajo se muestran los
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resultados de mediciones de TR empleados en la
comparacion de digitos, bajo diferentes condiciones
experimentales. En cada experimento se modifica la
visibilidad del “prime” por medio de la variacion de
alguna condicion experimental especifica.

En un primer experimento, el “prime” aparece en el
monitor descentrado y se analiza la dependencia del TR
con su excentricidad (fig. 2). Se espera que, cuanto
menos centrales sean presentados los estimulos, menor
serd su percepcion. El experimento de control de
visibilidad indica, sin embargo que los estimulos eran
subliminales en todas las excentricidades (no se
muestran estos resultados), por lo que no fue posible
cuantificar la dependencia con la visibilidad. Al
respecto, resulta intuitivo suponer que, la visibilidad
disminuye con la excentricidad, tal como se observa la
disminucion del efecto-respuesta.

Analizamos, en funcién de la excentricidad, la
dependencia del efecto-respuesta para dos duraciones
del “prime”. Resulté que, cuando el “prime” tiene
menor duracion (1 tic), menor es el efecto. En ninguna
de estas condiciones, sin embargo, se observa inversion.
Como en ninguna de las condiciones experimentales el
“prime”  fue percibido concientemente, podria
argumentarse que la magnitud del efecto no debe
atribuirse a la percepcion del estimulo “prime”, en este
experimento.

En el experimento 2, la duracién del “target”
también fue variada. Este experimento se realizé en dos
modalidades alternativas: con el “prime” en “negritas” y
con el “prime” normal. En ambas modalidades el
resultado fue equivalente, indicando que el tipo (“font”)
no es relevante para el efecto-respuesta sino, méas bien,
la duracion del “target”: el efecto es mayor cuando el
“target” se presenta brevemente. En este experimento,
tampoco, se manifiesta la inversion del efecto-respuesta,
en ninguna de las modalidades.

-TR
repeticion

incongruente

TR

0.0 0.2 0.4 0.6

Figura 5. Efecto-respuesta vs. indice de visibilidad (d”) para
las mediciones del experimento 3

En el experimento 3 se vario el tiempo transcurrido
entre la presentacion del “prime” y del “target” (SOA).
Esto se implement6 agregando un tiempo muerto entre
ambos estimulos. Los resultados preliminares insinGan
una leve inversion para SOA mayores a 150mseg. La
inversion, sin embargo, no resulta estadisticamente
significativa. Cabe aclarar que, recientemente, un grupo
del IBYME™ realiz6 mediciones con combinaciones
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de “prime” y “target” numéricos en notaciones arabiga
y verbal encontrando también una inversion para
valores de SOA de este rango (los resultados que
encontraron  tampoco  resultaron  estadisticamente
significativos). A pesar del pequefio valor de la
inversion, ésta es recurrente para participantes con
mucha estadistica en esos valores del SOA.

En una siguiente etapa nos proponemos aumentar la
cantidad de participantes del experimento 3 para
asegurarnos la repetitividad del efecto. Por otro lado, es
importante notar que el experimento 1 fue realizado en
regiones para SOA = 4 tics, lejanas a la que, en el
experimento 3, aparece la una pequefia inversion del
efecto-respuesta (SOA > 12 tics). Como el efecto-
respuesta disminuye con la excentricidad del “prime”,
pensamos repetir dicho experimento para valores de
SOA coincidentes a las del experimento 3. Una
posibilidad que estamos analizando es complementar las
mediciones de TR con estudios de potenciales
evocados. En principio se espera que, de haber
inversion, ella esté acompafiada por el mencionado
mecanismo automatico de regulacion que inhibe la
activacion de la corteza motora cuando las sefiales no
son significativas (ver figura 1). En ese caso, la
inhibicién debiera presentarse en las condiciones del
experimento 3, para valores del SOA suficientemente
grandes. Si la inversion del efecto-respuesta se presenta
para dichos valores del SOA y no para otros, los
estudios de potenciales evocados deberian mostrar la
inhibicion en esos casos y no en los otros.

Por otro lado, el modelo Recursivo ampliado para
explicar el efecto-respuesta®’®?, no predice, en su
estado actual, la inversion del efecto. De confirmarse,
nos proponemos ampliar el modelo para contemplar las
condiciones en que dicha inversidn se presenta.

Una caracteristica de los estimulos numéricos, que la
diferencia de los sensoriales, es que su magnitud es
evocada tras su presentacion visual, aun en condiciones
experimentales en que la magnitud no es requerida®. De
este modo, la inversion del efecto-respuesta encontrada
para estimulos sensoriales, que resultaria de un
mecanismo automatico de regulacion que inhiba las
sefiales no significativas, podria, en el caso de estimulos
numericos, verse alterada por la activacion de las
regiones cerebrales que evocan la magnitud. Las
mediciones por método de potenciales evocados durante
la realizacion de tareas de comparacion de ndmeros
ayudarian a mostrar la inhibicion, si la hubiere, en la
region del SOA que sugiere el presente trabajo.
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	We developed three cognition experiments. The participant’s task was to decide if a symbolic stimulus exhibited in the monitor (a digit, referred to as target), was greater or smaller than 5. Previous to the target presentation, a sequence of windows with random characters, i.e., the masks, were shown. Hidden in the mask sequence one window presented another digit (refereed to as the prime). The duration of each mask and/or of priming was of the order of tens of milliseconds. The decision is influenced by the priming. Congruent pairs of priming and target (both on the same side of the 5) facilitates the decision process and incongruent pairs hinders it. This influence of the priming is known as the “response-priming effect”. Congruent stimuli produce faster responses than the incongruent stimuli. Nevertheless, some authors have reported that, for the sensorial stimuli, a reversion of the “response-priming” it takes place. It is suggested that this reversion is the behavioral expression, of an automatic process of regulation, which would inhibit the non significant signals. In this work, we measured in a variety of experimental conditions to verify the existence (or not) of the reversion for numerical stimuli.
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